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W STANIE MISSOURI
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Nie otwierajcie, pokiscie
niegotowi.




Budzi was znajomy, delikatny

glos Laury.

- Doskonata robota, agenci.
Musze przyznad, ze pod koniec
prawie wysztam z siebie, ale
udato wam si¢ zakoviczy¢ spra-
we, jak nalezy. Wtasnie pojawit
sie naprawde powazny temat
i mysle, ze jestescie odpowiedni-
mi ludzmi, zeby sie nim zajgc.

Skrajnie wyczerpani przechodzi-
cie przez metalowe pomieszcze-
nie, powldczac nogami po zimnej
podlodze. Jedyne, o czym marzy-
cie, to porzadny odpoczynek po
wlasnie zakonczonej misji.

Teraz po kolei odkiyicie i odczytajcie ~
na gtos karty od B do F.

Bob odwraca si¢ do was. Nie
ma chwili wytchnienia dla naj-
lepszych, co nie?

Przykro mi, ze nie mieliscie czasu
odpoczgé migdzy misjami, agenci.
Gdy tylko opuscicie kapsuly, wy-
korzystajcie linie czasu, zeby nim
zarzgdzal. Postarajcie si¢ wykonac
misje podczas jednego skoku. Jesli
jednak zajdzie taka koniecznosc,
moZecie tu powrdci¢ i ponownie
przenies¢ sie do tego samego miej
sca i czasu.







- Zostaniecie przeniesieni do miastecz-

ka Pariah w stanie Missouri w Stanach
Zjednoczonych Ameryki. Bedzie to rok
1854. Na wypadek gdybyscie byli na ba-
kier z historig, to 7 lat przed wojng se-
cesyjng.

Dotarty do nas informacje o niepokojg-
cych wydarzeniach, ktére majg tam wla-
Snie miejsce. Najwyrazniej to jakis punkt
zapalny. Musicie si¢ tam udaé, Zeby za-
pobiec zmianom temporalnym, ktére od-
mienityby bieg historii.

- Sposéb wykonania zadania zo-
stanie oceniony tak, jak poprzednio.
Jesli zalezy wam na wyzszej wypta-
cie, ograniczcie liczbe skokéw do
minimum.

Waszym zadaniem jest niedopusz-
czenie do powstania zmian tempo-

CECHY NOSICIELI ralnych.

-

Pewna grupa usituje odmieni¢ bieg
historii, zapobiegajgc wojnom i wy-

W czasie misji wasi nosiciele beda mieli

nastepujace cechy: wotujgc nowe. Naszym zadaniem
jest jg powstrzymac.
7 N
, B Pora zamkngé was w kapsufach.
. ) Laura zajmie si¢ resztg. Musze juz
‘ Mestwo  Bystros¢  Wiara

iS¢ i przekazac zle wiesci agentom,
ktorzy wtasnie wrdcili ze Srednio-
wiecza.

- Wyglgda na to, ze wasi nosiciele sg
mocno zwigzani z miasteczkiem. Moze
sie to okazal przydatne, ale i przyspo-
rzyé wam problemow. ‘

- Whkrétce rozpocznie si¢ wasz skok. Postaraj-
cie sig zanotowaé najwazniejsze informacje. Na
miejscu bedzie bardzo gorgco. Poszukajcie mez-
czyzny o imieniu Cody, od niego wszystko si¢ za-
czyna. Jesli nasze Zrodta sie nie mylg, za zmiang
temporalng stoi ztowrogie, tajne zgromadzenie.

Przed skokiem nalezy wykona¢
ponizsze czynnosci.

Bractwo ma tylko jeden cel... zzbbzz... wojny...
bzzzghh. Jesli... grhht... wrogim... bzz..., to woj-

na... zzgrhhh... miejsca, a historia... bzz... zmianie. Umiesccie:
W 1883 roku Potudnie opusci... bzz... a 5 lat pézniej...
grrhzzz... w 1888...zzbzz... wywola wojne Swiato-
| wgq, zmieniajgc globalng... grrhzz... E... bzz... tak
. zwane krwawe Kansas... grhzz... dzigki ktéremu...
| grrrhtz... bedzie miata miejsce, a kraj... zzgrrhh...

1 « Karty PRZEDMIOTOW rewersami
do géry w wyznaczonym dla nich
miejscu.

"y | sig na XX wick... 2« 4 karty PLANU awersami do gory
. "-*' TRANSFER w wyznaczonych dla nich miejscach e
¥ na planszy.
e .
A Kazdy z graczy wybiera nosiciela (nie za- 3. Znac.zr.uk grupy na MAGISTRAI.JI -
v, pomnijcie umieéci¢ na jego karcie punk- to miejsce, w ktorym si¢ pojawicie.

4« Znacznik czasu na 30 JC (35]C,

jesli w misji bierze udzial 3 agentow).
5« Karty MISJA ZAKONCZONA
SUKCESEM/MISJA NIEUDANA
w wyznaczonym dla nich miejscu
rewersami do gory.

tow zycia, dolaréw i innych elementow
wyposazenia). Karte OBJASNIENIE IKON
(karta numer 7) nalezy umie$ci¢ w poblizu
obszaru gry. Wybierzcie kapitana czasu.Ka-
pitan czasu sklada karty BAZY i umieszcza
je obok planszy, a nast¢pnie rozklada karty
obszaru MAGISTRALA, umieszczajac je na
planszy rewersami do gory, po czym odczy-
tuje na glos tre$¢ karty A. Tak zaczyna si¢
przygoda.

Wezcie PRZEDMIOT 18
i przeczytajcie tres¢ karty.




Objasnienie iken

Mestwo  Bystros¢ Wiara

0 s

Dolar amerykarnski.
Mozna za nlego naby-
wac towary.

Zeton duszy. Tajemnicze
zetony uzywane przez
niektorych nosicieli.

Naboje. Uzywane
razem z bronig.

W walkach bazujacych na bystro$ci
obrone w dalszym ciagu ustala si¢ na
podstawie odpornosci.

obrone ustala si¢ na podstawie po-
: ziomu wiary. Obrazenia s3 zadawane
Przedmiot ¢ ' normalnie.

. W walkach baqu acych na wierze

Przedmiot




Ohjas'ni‘enie, ikhn

Bystro§¢ ~ Wiara

Mestwo

Dolar amerykanski.
Mozna za niego naby-
wac towary.

Zeton duszy. Tajemnicze
zetony uzywane przez
niektorych nosicieli.

Naboje. Uzywane
razem z bronig.

obrone w dalszym ciagu ustala si¢ na

W walkach bazujacych na bystrosci
@ podstawie odpornosci.

——< W walkach bazujacych na wierze
obrone ustala si¢ na podstawie po-

ziomu wiary. Obrazenia sg zadawane
normalnie.

- Wielkie dzigki.
Wy nie som stund. Ja juz
~ nigdy nie is¢ do Niebieskiego
A 4 Diakn, siowip!

Wezcie @ il

6 zetonow
| (nabojow)

Umie$¢ na tej karcie 6 zetonéw. Kazdy |-
z nich moze usuna¢ po 1 tarczy w cza- |
sie walki, poczawszy od tarczy z lewej
w walkach rozgrywajacych si¢ na
przylegajacych polach.
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Wezcie PRZEDMIOT 32 i Obszar 15,

a nastepnie umie$écie znacznik na Farmie.







Po kazaniu miody pastor o imieniu
Jasper wrecza ci ksiege.
- Skorzystaj z tych nauk.

Pismo Swiete:

Wykorzystaj 1 albo 2 ‘“’ ,

aby wzig¢ 1 albo 2

Moze zosta¢ wykorzystane tylko raz.

PTAKA NA MIASTO
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- To po prostu kamien, ktory kiedys S
znalaztem. Lubie mu sie przyglgdad.
Jesli naprawde mocno sie skupie,
zaczynam widzie¢ w nim rozne rzeczy.
s

&Y

Gdy wpatrujesz si¢ w kamien jasno-
‘widzenia, ogarnia ci¢ dziwne uczucie | o ;
blogosci. Masz wraienie, ze pozwala | o : : g %o :
cizajrze¢ w przysztos¢. | S Meski sygnet

£ < 3 % g

Jesli zdecydujesz si¢ wydac 2 zetony B8} Podniszczony, prawdopr!odobnie pa-
duszy (tylko raz w ciggu gry), mozesz ||| SN : ;
wyciagnac 2 przypadkowe karty z talii .,Em1qtka rodowa. Ma ciemne plamy.
(o numerach od 10 do 100) i patrzeé ‘ p B
na ich tres¢ przez minute.
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‘ * - Gleboki mrok...

'{Zgad’za_ sig. WejdZcie.

IElz’cie do Obszaru 18:
Gleboki Mrok i

Nauki Jaspera
- Wszyscy jestesmy dziecmi Bozymi, a to
Ziemia Obiecana. Nie wierzcie krgzgcym
posrod nas zmijom. Wiara, nadzieja
oraz jatmuzna to 3 filary uzdrowienia
ludzkosci.

Jesli jeden z nosicieli przejdzie test wiary

(opcjonalne), moze wzig¢ PRZEDMIOT 12.

- Boska potega =

Wez 4 zetony duszy. Za pomoca
kazdego z nich mozesz wyleczy¢
do 2 ran. Kazde uzycie zetonu
kosztuje 1 JC.

Hiramie, przebywasz tu juz od 3 tygo-
dni. Czy wiesz juz, kto stoi za s ndyku» ~
- tem?” - Allan Pmkerton -~ Ct lcago

i
5

Z tg karta mestwo Hirama osigga poziom 3. |
Ten nosiciel otrzymuje zeton j




Przedmiot
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| Gdy trzymasz w dloni kamier, zaczy-

nasz odczuwac potrzebe kopania.
S Co tu sie kTy]:e.?"-' s

- ) : ‘ 4 4.;{; <
' W glinianej skrzynce znajdujesz

10 srebrnych sztabek z wybitymi |

hiszpaniskimi symbolami.

i < Wez 7 zetonéw dolaréw.
» e if 2o

v

4

To konie wszystkich gr: czy":Umies’é %

karte na polu CO#)EX' 2.

¥e

W przypadku $mierci nosiciela umie$¢ jego
matly pionek o 7 JC w lewo od aktualnej
pozycji znacznika czasu. Nastepnie umie$¢é
jego pion na tym polu CODEX.

Nosiciel znajduje si¢ teraz w Eterze, Nie-
bie, Piekle, Nico$ci, Raju badz Czysécu - to
miejsce ma wiele nazw. Gdy zyjacy gracze
zuzywaja 1 JC, gracz przebywajacy na tym
polu moze zuzy¢ zeton duszy, zeby rzuci¢
kos¢mi, ktorych liczba réowna sie jego po-
ziomowi wiary. Liczba wyrzuconych trafien
zostaje odjeta od jego pozycji na linii czasu,
dzigki czemu bedzie mogt szybciej wrocié
do gry. Jesli jednak wyrzuci same czaszKki,
bierze PRZEDMIOT 27 i umieszcza go na
polu CODEX.

Dzialania te nie sg obowigzkowe. Gracz
moze po prostu odczekac standardowe 7 JC.

_ Rytualny sztylet
; : Mlmo antycznego S
~ bron jest wcigz zbyt ost

~ jejbez obaw_!.
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Tancerka jest coraz blizej.

- Nie rozmawiajmy o Bogu, gdy chce \

.r,_

wyzwolzc w tobie diabla. Bg

~ sawchodzi az milo, Podobno ) przejgt
dom Wzlsona i przerobit go na palarnig.
opium. Poszukaj w kniei, ktorg spowzi
Gleboki Mrok.

Wez PRZEDMIOT 22

ostrozn)é, ;
 zlotko, towar serwowarf)i przez Elia-

- Toro wychowat sie w plemieniu Komanczow.

Pewnego dnia podczas polowania wpadtdo |
ask1n1 i przez 3 tygodnie, nim sie wyd'oﬁtal zy S

W iedzwiedziem. Zaw1qzalasu; pomie-
“dzy ¢ duchowego porozumlema, dzu-;kl
ktore) Toro uzyskal zdolnos¢ transformaql :

na danym obszarze. W dowolny 5
| mencie moze powroctc do ludz "e] po-
staci. By inow stgc sie medzw1elfl21em
i mus1 zunc zeton stanu.
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| Na $cianie widad liste symboli stosowa- |
| nych do znakowania bydla w hrabstwie
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Gladki kamien zdobig jakie$ wzory.
Z pewnoscia co$ znacza...

AW e i B SO

B e i

Przesladuja cie twoje dawne zle uczynki! Mu-
sisz poddac si¢ probie bdlu. Za kazda wyrzu-
cong czaszke musisz oddac 1 zeton duszy. Po
przejsciu testu pozostan na tym polu, dopoki
znacznik JC nie dojdzie do pionka agenta badz
do konca skoku.

- Kazdy czlonek kongregacji Eliego
dostaje taki. Dzieki nim wiedzg, jak
dotrzec do farmy. Farma znajduje sie
w drugim kozim rogu.

RS P G

Wez przedmiot, ktérego numer jest
taki sam jak wybranej farmy na mapie.

S o

Badacie cialo nieboszczyka.

Za kazda wybrana karte przedmiotu
placicie 1 JC.

PRZEDMIOT 10

ot
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Obedlah Kane to Szeryf Federalny, ktory ;
~ kilka lat temu wspotpracowat z Szeryfem AN ﬁ
Federalnym Codym. sy e

N_le daje sn; wciggnaé w glerkmma, t;lf(o’
eden cel. Czy pomozesz mi odnalez Szeryfa, e
: yego’ Jesli tak, wez te karte, a Kane bedzie
c1 tpwarzyszyl podczas potyczek. Kane,m&sﬁ"
) oﬁzac si¢ wraz z ]ednym z nosm;ﬁ. _

}e.m,ym polu coKe ‘ \ ey
”‘ﬂ. otrzymaé @&&ﬂ Feder

e ode] dzge : ,-

tywnie i zajadle kopiecie zadki
okrutnych totréw. Wycieracie krew
e sprzetow, ktérymi sie wspomogliscie,
i, wystuchawszy ostatnich btagan swo-
_ich ofiar, wymieniacie pelne satysfakeji
spojrzenia. Nie byto fatwo ich schwyta¢
ale w koncu wam sie udato. Wychodzic
-z rezydencji, mijajgc zdezorientowanyc
niewolnikéw. Pograzacie si¢ w zadumie ni
widok stonica zachodzqcego za budynkie
zkolnym na wzgérzu. Uswiadamiacie
obie, ze ocaliliscie tych wszystkich ludzi,
le tez pusciliScie w ruch trybiki, ktére
volaja najbardziej krwawa wojne w dzi
ich Stanéw Zjednoczonych Ameryki

Odczytajcie karte &
MiS.JA ZAKOKCZONA SUKCESEW

Umies¢ PRZEDMIOT 17 na polu
CODEX |

Od tej pory gracze moga podroézo-
wac do tych obszaréw, ktore znaj-
duja si¢ poza miasteczkiem Pariah —
do Kansas. Aby do nich dotrze¢,
muszg mie¢ konie.

Aby przej$¢ do Obszaru 16, gracze
muszg najpierw udac si¢ do Obsza-
ru 13, moga jednak wrdci¢ z niego
bezposrednio do Pariah.

Bodie i Szeryf Federalny Kane nie
udadza si¢ za nosicielami do tych
obszarow - ich karty trzeba bedzie
odrzucic.

Jesli gracze zdecyduja si¢ przej$¢ do
Obszaru 13, nalezy zmieni¢ kar-
ty Planu Pariah na ,dzier” W tym
skoku nocna wersja miasteczka nie
bedzie juz dostepna.

.

PUNKTACJA MIS]1

W zaleznosci od liczby skokéw, ktore wyko-
naliécie, by pomyslnie zakonczy¢ misje, zdo-
bywacie nastepujaca liczbe punktow:

1 SKOK 2 SKOKI 3 SKOKI

20pPMm
ktory pozostal
Jesli zatrzymali$cie sie | Odeimicie Loy
, ,zakazdy@
po przeczytaniu karty 7
: ponizej 0.

MISJA NIEUDANA, podli-
czacie punkty normalnie,
a nastepnie odejmujecie
5 PM od ostatecznej sumy.
Tutaj zapiszcie wynik kofcowy: |:l

(i sprawdzcie klasyfikacje waszego zespotu).

O Ponizej 10 PM - cieniasy od obierania ziemniakow.
O Pomiedzy 10 a 19 PM - rekruci 2. kategorii.
O Pomigdzy 20 a 29 PM - agenci 2. klasy.

O Pomigdzy 30 a 39 PM - agenci 1. klasy.

O 40 i wigcej PM - agenci do zadan specjalnych.
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MISJA NIEUDANA

MISJA NIEUDANA (JC)
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- Agenci, czy udato wam si¢ dotrze¢ do
Kansas? Musicie si¢ dowiedziec, kto nalezy
do syndykatu. Pamietajcie, ze czasami mu-
sicie wzigé udzial w wojnie, zeby zapobiec
gorszej katastrofie.

- Powaznie, agenci? Chyba jednak powi-
nienem byt wzigé tydzien urlopu, jak Zona
chciata. Pamigtacie misje Agencji u Azte-
kow? Przypomnijcie sobie, jak rozwigza-
liscie tamtg zagadke. Ponownie mamy do
czynienia z wladcami marionetek ciggng-

cymi zasznurki. Byé moze, zanim przyjdzie Aby poméc wam w wypelnieniu misji,
wam stang¢ z nimi twarzg w twarz, lepiej  pozwalamy wam wybrac, czy chcecie
bedzie, jesli zbierzecie odpowiednio duzo zaczg¢ kolejne skoki w ciggu dnia czy
dowodéw. nocy. Poza tym nie macie limitu JC, ale

. . . mierzcie je.
Aby poméc wam w wypetnieniu misji, po- J

zwalamy wam wybrac, czy chcecie zaczgé o
kolejne skoki w ciggu dnia czy nocy. " Ponadto otrzymujecie D

5
»
[

- Gratuluje wam, agenci! Udalo sig
wam zapobiec powstaniu alternatywnej
rzeczywistosci, w ktorej wojna w roku
1882 zdziesigtkowalaby populacje Ame-
.~ ryki Pétnocnej. Krwawe Kansas stanie _
sig iskrg, ktora rozpali wojne secesyjng, ’E

08

przez co w XX wieku Stany Zjednoczone |
bedg solidarne i silne wobec swiatowych =
konfliktow. Zastuzyliscie na troche re-
laksu. WeZcie prysznic, a potem skoczcie
na jakgs wyzerke. Nalezy si¢ wam!

<Wez’cie PRZEDMIOT 37. >’
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~ Miejscowa
osadniczka
z mroczng

przeszloscig

Lapska przy sobie albo bedziesz musiat szukac
swoich zegbow w bioae

_: na podkreslanie wdzigkéw. Kwasna ]ak cytry—
| na, ostra.jak . pieprz.

e\ i \

Ich przeznaczg:me bedzie zalezato
od twoich dziatan.

nagrod,

pot-Komancz

Jego przeszlos¢ owiana jest tajemnica.

Nieprzewidywalny i niestawny dzieki -
. brutalnym czynom. Nikt w catym hrabstwie
" Clay nie doréwnuje mu w stawianiu

pulapek i odnajdywaniu poszukiwanych. -~

\ \ ;
\

Umies¢ na tej @@ o

karcie zetony
Gdy przyjdzie co do czego, zuzyj
zeton stanu i wez PRZEDMIOT 25.
Ta czynno$¢ nie powoduje utraty JC.

- y

s Haigl

o

Tord

Niestawny towca

pot-Meksykanin,

' s e l\Wyposazenie: 2 X O
 *¢ ‘ AR

L o
N J N AN A ‘ L\'/' :T; :

gt

=
- Hiram @
Buchanan

23 'Firc.ykowaty szuler
~ ztajemniczg misjg

Uroczy hultaj po trzydziestce. Stroi su; &
. w najmodniejsze kreacje 1854 roku. Por,usza g
51(; lekko iz graqq Niektorzy dopatruja sie

" w tym zniewiescienia. Utrzymuje, ze gardzi
przemocz} inie miesza si¢ w bO]kl S

P

= R REEE .
> Umlesc na tej f'
1t B karcie zetony o

Mozesz uzy¢ setonéw oszusta, zeby

- przej¢ test bystrosci badz przerzuci¢

1 albo wszystkie kosci podczas gier
- hazardowych. i 5

s

LaFitte

- Czarny wolny
czlowiek. Para sie
nowoorlearskim
voodoo

Kreol z Nowego Orleanu, do$¢ przecietnie
grajacy na skrzypcach. Podejrzliwy wobec

. ‘wszystkich. Bardzo inteligentny. Zwiedzit
I kawai Swiata. Biegle postuguje si¢ angielskim,

h1szpansk1m i francusklm i

St 2> ot

'Umllesc na te] karcie 4 zetony‘

Jean moie  ich uzy¢, ieby wylecz : 1
albo zdjac2 dowolne tarcze w czasie

]ean %@ .
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Pijany mezczyzna zatacza sie

'w waszym kierunku. ,-?:

- Ej, ty! Cho no tu. Mam j juz doszcz )
tego catego Pariah. Od 2 tygodni nie:
ma ani szladu tego Szeryfa Codyego, co
to wielbit szatana. Myszle, ze go zabilil |
Czeba ich powszczymac! - odchod21, A
staniajac 316; ;

Ot, dobrze nam znana, cho¢ wcigz
przerazajaca scena — na srodku drogi
oblewaja Murzyna smolg i obsypu]a,
pierzem.
~ Tak si¢ korczy kantowanie! - wrzesz—
“czy siwiejacy mezczyzna trzymaj acy
wiadro smoly.

Jesli postanowicie zainterweniowac,

walczcie,
a nastepnie wezcie
PRZEDMIOT 3.

Badz nie interweniujcie i weZcie zeton

1 Jajqcega s1§1h1asteczka Waznie-
ione w po$piechu budynki wyzna-

| czajg lini¢ bagnistej ulicy. Jest $rodek |
|| dnia, ludzie pokrzykujq ze wszystkich
~stron, a cala okolica kipi energia.

Daleko z lewej strony pijany me;zczy-
zna mamrocze co$ do siebie.

Nieco blizej piekna, mtoda kobieta A

powolutku i z gracja przechadza sie '.i
ulica.

Grupka mezczyzn otoczyla Murzyna , i
|| Krzycza i wprowadza)q zamet.

znodziejéw stojacych na wzniesieniu -

g | glosno debatuje nad stowami Pisma |

Istota rodem z meskich fantazji prze-
chadza si¢ ulicg. Gdy tak spaceruje, 3
“czujecie niezwykle silne przyciqganie %

- USmiecha si¢ i patrzy wam po kolei (
prosto w oczy
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- Widzicie dwéch kaznodziejéw oma-

- wiajacych co wazniejsze aspekty wiary | puem— ‘ T T
i fragmenty Pisma Swietego. Mlodszy - Mezczyzna samotnie wjezdza do miastecz
z nich to Jasper Whitmer, za$ starszy — - ka. Wyglada groznie. Twardy z niego ho
g R e e - bre, nie ma co do tegp_kyqtpliwoéci. p

& Flias Harr,,i_s_ﬂ;_ e

B Jesli postanawiacie do niego podejs¢,
Jesli decydujecie sie wezcie PRZEDMIOT 34.

postucha¢ debaty, i
Jesli dacie sobie spokdj,
| , wezcie 2 zetony .
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| Z lewej strony gromadza si¢ rodziny,

| przygladajac sie z zaciekawieniem

1| rozciagajacemu sie przed nimi
krajobrazowi.

Na ziemi lezy dziennik miasteczka Pariah
i na wpdt zjedzone jabiko.

Zblizajq sie wybory w Kansas. Abolicjoni-
$ci zalewajg to terytorium, chcgc |
radykalnie odmienic prawo. Obywatele
Pariah sq zmuszeni stang¢ w obronie
swojej wlasnosci i tego, co stuszne.

Niewielka grupa zebrana wokot
tablicy miejskiej omawia rozdaw:

gazety.

Cztowiek w eleganckim garniturze
|| opryskliwie wydaje rozkazy mlo-
1| dym mezczyznom, ktérzy pomagaja -
zaladowywac worki kukurydzy. K

an

3 O

- Do Pariah zawitato Emporium Nieby-
- watych Cudow! Przybgdzcie na specjalny
wystep ujrze¢ zadziwiajgcq magig.i nie- |
samowitych sztukmistrzow! Liczba miejsc
G ograniczonal S =

| Grupa kmiotéw opuszcza proﬁf“ 3
den z nich z wrzaskiem podbiega
do Toro. To nie wrézy nic dobreg

|| Daleko z prawej strony kaznodzieja
| stoi na drewnianej skrzynce i grzmi
|| o ogniu piel%i‘eln’ym i wiecznym
| _fpoté;pfeniu. 3 ey

Szukasz ziemi? Nabgdz far;ng w Missouri
- w bardzo atrakcyjnej cenie. Przyjrzyj sig
mapie i znajdz swojg wlasng Ziemig

3 § Obiecang!

~ Wezcie PRZEDMIOTY 151 16.

- Myslatem, ze juz dawno daliscie dyl 5
Skoro nigdzie wam niespieszno, chetnie
N skorzystalibysmy zPOmocnej‘ dioni przy -
uciszeniu tej wrzawy wywolanej krwa‘-jv-‘:v

‘wym Kansas. Pariah moze rozkwita¢ 5
1 "f_;t)_/lko w czasie pokoju, nie wojny. Jesli #
" sig piszecie, mam dla ﬁ/qs;(m_b'otg. ¥

2 4

—Pogadajci_e z Zel r_iem.:;

<

Jesli sie zgadzacie, wezcie @ .

s






Kaznodzieja nawoluje ludzi do
nawrocenia.

- Oto ziemia Swieta, Ziemia Obieca-

na! Ci, ktérzy stawiajg na niej kroki,

powinni oczyscic sig z niegodziwosci.

Nie pozwélmy tym, ktérych zniewo-

lity peta abolzc]omstow, przyby¢ do
naszej spolecznosci i jg zatruc!

rye . . .
Jesli ,p(.)s1a.dac1e l._ -
przesurcie piony nosicieli
na pole F.

Goscie odrywaja spojrzenia od stotéw.

Nastepnie stycha¢ pomruki. Pochylaja
glowy z szacunkiem w strone Toro
i gapia sie na Jeana.

Po lewej grupa mysliwych gestem przy-
woluje do siebie Hirama.

, ' Kilku mezczyzn przy stole gra w karty.
| | Mozecie do nich dofaczyé. o=

*Z prawej strony grupa hazardmstow
wlepla wzrok w Jeana.
A
i N B
Jean musi niezwlocznie udac si¢ na
4l| pole D, zas§ Hiram musi przej$¢ na
1| poleB.

Zapada martwa cisza, gdy was lustrujg. |

Pozostali gracze moga si¢ tu przenies¢ na
normalnych zasadach w nastepnej JC.

- Smrodliwy Indiaticu! Wyrznelista moich
kuzynéw w Topece i tera pozatujeta!

— To byt dobry uczynek. Koriczgc z tym bezbozni-
kiem, wykonaliscie zadanie powierzone przez Pana.
Udzielam wam blogostawieristwa...

Czujecie czeplo i obecnos¢ ]aspera Whit-
mera. Wypelnia was mistyczna sita. -

Jeden z obecnych tu nosicieli zyskuje
3 zetony duszy, ktorych moze uzywa¢
do leczenia obrazen i do wykonywania
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aby wykona¢ akcje HAZARD.

Rzu¢ 1 koécia. 5
Jesli wyrzucisz , zyskasz 3 -

Hiram moze uzy¢ zetonu oszusta,
~ zeby oszuka¢ w grze i ustawi¢ wynik
. 7 . sy
- czaszki na kosci. v :

L Zeke % ,
~ Jules cig nastal, he? Pewno chce sig pozby¢
tego przekletego klechy. Kongregacja Eliego

wykupuje te ziemie, nawet moja zZona z nimi |

czmychneta. Podobno ma farme. Pogadaj
z dzieuchami w Woalce.

| Weizcie

- Wisisz nam juz za duzo mamony, koles.
Zaptac natychmiast!

albo D .

= Przejdz test, zeby
Q’ obnizy¢ koszt o 1 dolara.

ZAPLAC 3

Jesli w kolejnej JC Toro znajdzie sie na
tym polu, dostanie darmowe drinki jako
twardy hombre. Wezcie zeton
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- Hotelarz moéwi: 7 e
- Przebywasz tu juz od dwdch tygodni
i jeszcze nie zaplacites ani centa.
Pora uregulowa( rachunki! :
JIeéli Hiram spfaca swoj dlug (2 $),k.:“

.. (0N
weZcie zeton | gy g
a jesli nie, wezcie Zeton | gy l\

Virgil jest odporny na twoje
u$miechy i sztuczki.

Widzicie dwoje elegancko ﬁbranych
aktoréow. Wokot nich unosi si¢ aura
snobizmu i pretensjonalnosci. - A-kogdz.
‘my tu mamy? - Gdy patrzycie im w oczy,

dostajecie mdlosci. Czujecie, ze zaraz coﬁ KR

rozsadzi wam ghPSWY ] ¢

Walka.
Mozesz odrzucad

zetony duszy zamiast ||

punktow zycia.

P s

ako jeden z niewielu przybyt-
kéw oferujacych nocleg w ca-
“tym Pariah Pod Uwigzanym Ko-
| niem gosci wielu rezydentéw. Na ||
' schodach prowadzacych na pietro ‘
panuje bezustanny ruch.

|| Z lewej strony za swoim pulpi-
tem stoi hotelarz Virgil Wolcott
i patrzy na Hirama spode fba.

- Na $rodku stoi niewielki stéf
i krzesto. s

\

I| Z prawej strony wchod!.zi zaro-
- zumiala para, za ktdra ioodqia

1| grupka mlodych chlopaczkow

| dzwigajacych ich wielkie kufry.

Pokéj Hirama.

g W p,okbju znajdujesz §pp'r§’ﬁéib<;_ :

“ulozonych w nieladzie paczek nadany
"\ g . ¢ AU 7 AR )
- z roznych stanéw. Szafa jest pe
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— Ja nic nie wiedzied. Ja byé Agamem-
non, ale musieé szybka wracacé do
pracy. Pan Hyde nie lubié, jak ja

gadad z obce.

Mozecie przejs¢ test
bystrosci i wziaé
PRZEDMIOT 24.

el

- Nie zwracaj uwagi na Agamemno-
na. Dobrze cig znéw widzieé, Nellie.
Weigz zadajesz sig z tg dzikg zgrajg,
co? Sgdzitem, Ze do tego czasu ci
przejdzie. Céz, mam nadzieje, ze
przynajmniej nie mieszasz sig do te]

catej polztykz

tadnina nie wyréznia sie specjal
nie wréd podobnych przybyt--
1] kow w innych miastach. Stajnie
| sa petne koni, z tytu znajduje sie
 wybieg dla zwierzat, a z przodu
warsztat kowalski, w ktorym nie-

|| wolnik wykuwa podkowy. o

Z lewej strony pracuje onieSmielony
| niewolnik.

.Posrodku kto$ zajmuje sie waszyml
; *rumakam1 ;

)

|z prawej strony Cyrus Hyde, mez

B 1| czyzna o piersi szerokleg jak beczk

.podktrwa konla

~ Chcecie swoje konie? Wybieracie sig
na wycieczke, co? Najpierw zaptaccie
za ich pobyt w tym tygodniu.

Zaplaccie 2 dolary za kazdego nosi-
ciela. Wezcie PRZEDMIOT 21.
Nie potrzebujecie koni, zeby
podrézowac po miescie.
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TH
ynetrze | TZ omma v
cje 2 Bﬁ?nz z tyszqcayzljedne] nocy. -
o toga wyécietana jest ogromnymi
poduszkami, na ktérych wyleguja sie
- || kobiety i mezczyzni. Otulajg ich sub-
- }l] telne dzwieki muzyki, jakby delikatnie
4| kolyszac do snu. Tancerki wystepuja
przed go$émi. O |

Z lewej strony znajduje si¢ bar,
w ktorym mozecie zaméwic napoje. .

Na $rodku sa tancerki i goscie. Jedna
z nich przywoluje Nellie ruchem reki. -
Inna tancerka mruga zalotniedo

%l weicie PRZEDMIOTY 56,718~
- Co podac? Whlskey? Wodg ogmstq?j . M| zapadta noc. Nie mozecie powréci¢ do |

~ Mamy tu najlepsze alko}fole w miescie. }|| ~dziennego” Pariah, dop6ki nie znajdzie
1| Lcie na kartach odpowwdmego polecenia.

Podchodz1 do ciebie zmeczona tancerka' ¢
i Patrzcze tylko, czy to nie sam Pan-

%
Pl - Nellze, mam cos dla czebze Znalazlam
-Wy]qtkowy -P rzysto]mayc? Zatariczy¢ 7 | 7 to w tym starym domu w lesie. Wiem, ze
dla ciebie, kochan‘tutkz? § b | Aeciposmierci ojca - m;pw1 tancerka.

]

Zeby obejrze¢ jej taniec, zapla¢ | TS~ Jedli przyjmujesz
1 dolara i wez PRZEDMIOT 23. | | podarunek, wez zeton
~_ iodrzu¢ 1 zeton duszy

£ ..'-‘-.r






- A co cig obchodzi kaznodzieja? Nie
stawi Boga, jakiego znam, i ani Jules,
- ani Virgil go nie lubig. Chodzg stuchy,
~ Ze zabil szeryfa Codyego. Slucha], cheesz
~ mi poméc? Musisz zanies¢ te paczuszk
- do Klejnotu. Tylko zeby . Abe nie widzia
Zna]dzzesz tam cz%owzeka w okulamch i
~ weZmie jg. Pewnie wpadnie ' cizato ]akhs
3 zaplata.

Jesli cheecie ja przerwac,
walczcie i weZcie

@Oﬂ

Jesli sie zgadzacie,
wezcie ,,paczuszke”

- Wyglgda na to, ze udalo sie wam
zalatwic problem z kaznodziejami

w Pariah. Nigdy nie ufalem tym bdgo-
“bojnym typkom. Eli byl skorumpowany
od stép po czubek glowy. Pafjahquceﬁi ;
'was‘zq—pracg Tu drobne wyndgrodzem‘
za fatyge. I taka dobra rada ode mnie.. 3 3
Nie mieszatbym sig }v spmwy

A

w Kansas t‘

3

| ( Wezcie 6 dolardw.







nie naprz !
L/ skiego Ptaka, w suchym
' parowiec ,,Klejnot Nilu”, ktéry zostat
‘przerobiony na kasyno. Pieniagdze
4| igwar wypelniajg przestrzen miedzy
8 Ié pokladami.

_ Daleko z lewej strony stoja stoliki do
| 8y

Obok nich grupa ludzi zawziecie
rozprawia na jaki$ temat.

; % Na $rodku pomieszczenia stoi Abe,
Stot do gry > krzepki wlasciciel, w towarzystwie

: 4 dwéch niewiast. Zuje koncéwke cygara ||
Wydaij 1 i na kazda gre. | || izabawia swoje towarzyszki rozmowa, ||
e O ' @ a8te : “wpatrujac sie jednak w tym czasie N

Rzu¢ 1, 2 albo 3 kos¢mi. i 3
¢ #1| Niemal obok nich znajduje sie ener-
Q’ ' giczny mezczyzna, ktory caly czas sie

Jesli wynik na kosciach to 1, 2 albo 3

wez odpowiednio 2, 4 albo 7 O ‘
Po prziwej Julius Pratt siedzi w milcze-

) L g | niu przy stole. Pali cygaro i notuje co§ |
Jean moze wykorzystac 1 zeton duszy , Ml wzeszycie. E
9 % : w5

zeby wplyna¢ na wynik gry
i przerzuci¢ 1 lub wigcej kosci.

“ nerwowo rozglada. Swiatto igra
w szklach jego okularow. .

- Pojedziemy do Brood przetrzepac
skore abolicjonistom! Jedzcie z nami.

Potezny wlasciciel ,,Klejnotu”, Abe, spra-

wia wrazenie cztowieka, ktory nie marnuje M Jesli cheecie si¢ dolgczy¢, musicie tak

czasu na bzdury. Biznes jest jego religia. sie zaopatrzyc, zeby dac rade przemie-
rzy¢ ten przeklety kraj.

- Nie mam w zwyczaju rozprawiac |

o0 Zatozycielach, ale nic a nic im nie ufam 8 Jesli zaplacicie 2 $,

i Szeryfowi Federalnemu, rzecz jasna, tez |5 wezcie PRZEDMIOT 1.

nie ufatem.







Julius Pratt siedzi przy
stole i kiwa glowa na
wasz widok.

Styszycie jakis zgietk na zewnatrz kasyna:

- Do Brood jedzie 500 Zotnierzy armii
amerykatskiej! Zamierzajg broni¢
abolicjonistow przed nami, mieszkatficami
stanu Missouri walczgcymi o prawo do
swojej wlasnosci! Zwracamy sie do najod-
wazniejszych mezczyzn: kto wraz

z nami wyprawi sie do Brood, zeby
bronic naszego honoru?

Megzczyzna nerwowym ruchem $cigga

kapelusz. ; :
| - Jules wykorzystuje was do czegos takiego? |
Musimy by¢ ostrozni, zeby Abe nie widzial;-

( Wezcie PRZEDMIOTY 171 35. j Przegla, s e e male) paczk1 {3, 3 ; e

2 Wyglqda dobrze. Prawdppodobme b? d‘; G
potrzebowal wigcej. Tp za fatyge.

)

_ Jesli znowu spotkacie ]ulesa, po‘w
mu, ze bractwo 0 n

W rogu siedzi zdenerwowany
Jasper.

e

Obys zyt zgodnze ze siowamz Pana

wit i kazai mi zmierzyc sig z zepsuI
ciem tego mzasteczkavazerzg sie
zatem z Eliasem Harrisem.

Wez PRZEDMIOT 13,
a nastepnie odrzud te karte
(do konca tego skoku).
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Traperzy, ktorzy przy strumieniu A
| sprawdzajg zawartos¢ putapek na bobry,
|  przygladaja si¢ wam podejrzliwie. ? .

 Jesli znajduja sie tu Toro'}ub Nellie, to
“natychmiast udaja si¢ na pole E (bez
 wykorzystania JC).

Jesli posiadacie PRZEDMIOT 9,
wezcie PRZEDMIOT 19.

Mroczna jaskinia.

b - - o 4 o AR :

~ Jaskinia przemiany. Czy prowadzi
" doinnego §w5bata:?..‘
4 1

Jesli jest tu Toro, moze
uzupelnic¢ swoje zetony stanu.

| pochodzg z tego miejsca. To, czego |

‘ ‘mnostwo $ladéw prowadzacych
| do obozu traperéw. A

Blizej z lewej dostrzegacie

Przed jaskinig, tuz przy zarzg-
- cym sie ognisku siedzi jakas

| Widzicie zasuszonego Komancza -

Bodiego.
: Wasza Podroz' wypefmgnqrjﬁst_ €
“$mierciq i tzami. Duchy wasze nie =

szukacie, znajduje sig .t)rze'd wami{j‘ | §
- iwokdt was. Szukajcie tego,

- co czyni czlowieka.

¢ Jezeli chcecie, zeby Bodie wam
| | towarzyszyt, wezcie PRZEDMIOT 31
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Robm :

;\;;A pghj/ czego tu szuka".

‘ Jesli sie powiedzie,
G wezcie PRZEDMIOT 9. |

| Popoludniowa bryza juz
dawno przemineta, a $pie
modroso; ek ucichty.

daje sie by¢ podupadaja
omem farmera.

jest zgodny z liczbg liter w hasle. Na-
tychmiast si¢ zorientujecie, czy
to odpowiednia karta.
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sie na polowanie, dostrzega was w lesie.

W mgnieniu oka otacza was kilku dosko-
nalych jezdzcow, ktorzy mowig cos ostrym -

tonem.

Jesli jest tu Toro, Zadna walka sie
nie odbywa, a Toro otrzymuje
AR PR B L NG

r‘% : " R
L @

4| zagajnikow.

Zazwyczaj pelno w nich zwierzy- ;

ny lub podréinikéw. Teraz jednak ;

co$ jest bardzo nie w porzadku.

Wokét panuje nienaturalny spo- =

koj. Czujecie, ze z kazdej strony

kto$ was obserwuje. Kto$ lub co§ ~ §

na was czyha.

Daleko z lewej strony jest droga, ||

_ ktéra prowadzi do Kansas.

Styszycie ciche odglosy koni. -

;.Po prawej stronie vﬁdz};icie farme Il

1| skryta wérod drzew.
¢ N Pias

Wok§1 szlaku wyrasta b

Q

Zostajecie cieplo powitani przez miesz
"~ kajaca turodzine. -
V4

— Wybieracie si¢ do Brood, co? Uwazajta
' no, duzo dziwnych rzeczy ostatnio sie

tutaj wyprawiato. Widziatam jakichs

indiaricow, a jakis tydzien temu
przechodzili tedy Zotnierze.

AT
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- Wiemy, kim jestescie. Spotkalismy ?,
waszych ziomkow i wiemy, skgd was
przyniosto.

1 ‘;‘ bohaterow’ My tu probulemy zapobzeq’
wojnie domowej! Pragniemy pokoju! ?‘ &
Ale was czeka tylk ) $mierc! s

— Nellie, cow czebze wstgpito? Myslqlemgg
ze masz wigcej oleju w glowie. Szczgsci
w nieszczgsciu, ze miesigc temu ci Syaan
wie przybyli nas ostrzec. Powiedzieli nam
ze Szeryf Cody jest jednym z was. Zeby
ocali¢ Unig i nas samych, musimy was
wszystkich ukatrupic.

O . . Walczcie!
| Jesli macie @ dodajcie @

Jesli wygraliscie,
wezcie PRZEDMIOT36

vl

i}

Jesli macie > mozecie 2razy |
sprébowad przejéé |

ten test.

Ve

Jesli nie pokonaliscie wroga w 1 turze:

: Wpédacie do rozlegtej
posiadiosci, odpychacie
- stuzacych i przedzieracie sie
- przez bawialnie, w ktérej Cyrus
' Hyde biczuje mloda niewolnice. ||
Julius i Virgil przygladaja sie
temu bez wigkszego zaintereso-
- wania. Ojciec niewolnicy btaga
0 jej zycie.
— Tak si¢ koriczy pyskowanie.
* Chciatabys, zeby Missouri bylo
wolnym stanem? Chcialabys, zeby
~ Kansas bylo wolnym stanem?

§
y

Karty od B do D nalezy rozpa-
trywac po kolei.

Odwracaja si¢ do was. Syndykat
- Co tu robicie? )

MISJA NIEUDANA

Przeczytajcie karte niepowodzenia misji
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Wchodzicie do pokoju, w ktérym
sie oltarz zrobiony ze zwlok miodego

~ Jaspera Whitmera. Jego cialo zostalo
' wrzebite licznymi drewnianymi palami

)

Czlonkowie kongregacji uczestni-
cza w $wietokradczym sakramencie.

Pijg uroczyscie z czarnego kielicha,

M podajac go sobie z rak do rak. Macie

przeczucie, ze powinniscie si¢ jak
najszybciej stad -
zabierac.

CO TU SIE DZIEJE?!

&

7~ Test wiary. Jesli go
przejdziecie, wezcie
2 zetony duszy.

|| Gdy podchodzicie blizej, styszycie
|| skandowanie i rytualne $piewy.
Z tytu farmy rozbito wielki namiot.

Z lewej strony znajduje si¢ ciemne
wejscie do domu.

W wielkim namiocie cztonkowie
kongregacji biorg udzial w jakim$

' l Daleko z prawej strony kongrega-

1| cja taniczy opetanczo z ,Duchem

|| Swietym

Dziwny to widok dla ludzi z zewnatrz. Spo- g ‘
tkaniu religijnemu towarzyszy goraczkowy

ferwor, ludzie kolysza sie wprzod i w tyl,
wiruja, klaszczac i potrzasajac tamburynami.

Mezczyzni i kobiety padaja na ziemie, wija sie. -

* Na wasz widok przestaja i zaczynaja is¢
: w waszym kierunku! !
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y zponach Szatana? Wasza wiara opterd sig 1
amczonych zmysfach Terazz wam1 skoti

Po walce wezcie
PRZEDMIOT 20 i zeton .

s brudni, nlechlu)m, aw oczach
|maja zepsucie i nikczemno$¢. Jestesci
' Kansas. -

| |Po lewej jest saloon, przed ktérym
| |zebrat sie ttum. Budynek pelni funkc]q
lokalu wyborczego.

N1ew1elka grupa Murzynéw przyglqd
sie wam z niepokojem.

Nie mozecie sie dosta¢ do lokalu wy-
borczego (zalozonego w saloonie)
~z powodu ttumu ludzi wrzeszczqcych
-1 probu]e}cych sie wepchna¢ do $rodka.
Posrod mch dostrzegac1e oprngkow ct,

"estescie lustrowani'przez kjlkil’ garb :

1 zc)}nlerze Armii Stanéw Z;
probujq Irzymac na dyst S

:__rwa dgfen Iesl} zdecydu] ie sie prze ;
¢ do Pariah, tam réwniez bedzie
- takmil przypadku odfézcie
arty'fﬁnu na bok. =7 A sl el
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Banda garbarzy przyglada si¢ Tor(‘). Zostajecie za-

atakowani wylacznie dlatego, ze mu towarzyszycie

Jesli Toro jest obecny, dodaj(:le

- A niech mnie. No dobra, panie
Hiramie, powiem, co wiem. Jakos ty-
dzien temu przyszedt tu mezezyzna.

Nie rozpoznatem go, nie byl stqd.
Pokazates mi papiery, wigc wpuszcze

cig na zaplecze, zebys mogt rzucic

okiem.

"n.
-y,

- My nic nie wiedziec o zaden

Mason. Ja wiedziec, ze duzy mez-

czyzna przybywac z Pariah, ten,
co by¢ z moja kuzyn, Agamem- _
non, byc¢ stgd i naleze¢ do Mason,

zanim odejsc.

— Stuchaj, musze wracad do roboty. Nie |

jestescie pierwszymi ludzmi z Missouriy
ktorzy przyszli tu poweszyc. Jest jakis

powdd, dla ktérego powinienem stuchaé
przekletych wiascicieli niewolnikow?

Jesli Hiram posiada@ , to udajcie
si¢ na pole F. Zamiast tego Hiram moze &
uzy¢ zetonu oszusta. g
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- sie wam, Ze w tych sc1anach
- zaleglo sie cale zlo tego $wiata.

Gdy wchodzicie w glab sie-
dliska rozpaczy, dostrzegacie
poruszajgce si¢ cienie.

Rozgladacie si¢ na wszirgtkié..;‘
strony. Styszycie jeki i rechot
nleszczqsmkow PR

- Mroczna atmosfera mle]sca wystaw1a -
o
 waszg odwage na pmb9~ A

‘niz ktokolwiek inny. Zatoze sie, ze juz

nie Zyje albo siedzi w Brood. Nie ma tu
\ Elzego Harrisa. Pewno jest z syndyka—g
~ tem... Tak, wiem, kim %; bo widzisz,

sam byiem kiedys wolnof*nularzem, tak
‘samo jak dawno temu Cyrus. Chyba byt
: nawetzMistrZ"em Lozy. Mysle, z'e ukmdf

Aby unikna¢ pochloniqcia przez
ciemnos¢, przejdzcie test wiary.
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palce’ Nie wiem, czy glosz sto w,g_Boz{
-~ ale co$ mlodemu kaznodzz z_yglo j

5 érhlertelnte dobrze! Zam]c' ‘

o .', ZAMKNIJ!

s zy[".l Scil Méwi
1 am, (wo]nﬁ idzie! SWu;ta woj




