
rys. 1Do rozgrywki użyjcie jednego z załączonych żetonów.  
O wyborze żetonu decyduje pierwszy gracz, o miej­
scu jego położenia – drugi. Żeton połóżcie na plan­
szy, na dowolnym z pól zaznaczonych na rysunku.
Poza opisanymi poniżej regułami, podstawowe za­
sady gry w Drako: Rycerze i Trolle oraz Drako: Smok 
i Krasnoludy nie ulegają zmianie.

Zarośla 
Przygotowanie do gry 
Żeton zarośli połóżcie na planszy, na dowolnym z pól zaznaczonych 
na rysunku 1.
Zmiany w zasadach
Figurki mogą zatrzymywać się i poruszać przez żeton zarośli według 
standardowych zasad ruchu.
Figurki nie mogą strzelać, rzucać kamieniem i zionąć ogniem, jeśli 
żeton zarośli znajduje się na linii pomiędzy atakującym a celem.

Głaz
Przygotowanie do gry
Żeton głazu połóżcie na planszy, na dowolnym z pól zaznaczonych na 
rysunku 1. 
Zmiany w zasadach
Figurki mogą wchodzić na żeton głazu kosztem podwójnego ruchu 
(w 1 akcji) – za pomocą karty z ikoną ruchu 2 albo 3. Figurki mogą 
zejść z żetonu głazu według standardowych zasad ruchu.

Figurki nie mogą strzelać, rzucać kamieniem i zionąć ogniem, jeśli żeton głazu znajduje 
się na linii pomiędzy atakującym a celem.
Jeśli żeton głazu znajduje się na linii szarży albo cel szarży znajduje się na żetonie głazu, 
nie można wykonać akcji szarży.

Bajoro
Przygotowanie do gry
Żeton bajora połóżcie na planszy, na dowolnym z pól zaznaczonych 
na rysunku 1.
Zmiany w zasadach
Figurki nie mogą poruszać się przez i zatrzymywać na żetonie bajora. 
Figurki nie mogą szarżować, jeśli żeton bajora znajduje się na linii po­
między atakującym a celem.



rys. 2

rys. 3

Właz
Przygotowanie do gry
Żeton włazu połóżcie na planszy, na dowolnym z pól zaznaczonych 
na rysunku 2 albo 3 (w zależności od użytej planszy). 
Zmiany w zasadach
Figurki mogą poruszać się przez i zatrzymywać na żetonie włazu we­
dług standardowych zasad.
Właz umożliwia ruch figurki na puste pole wyjścia z kopalni tak, jak 
gdyby było polem sąsiadującym z włazem.

Pole wyjścia z kopalni  
w Drako: Smok i Krasnoludy 1  
i Drako: Rycerze i Trolle 2 .
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