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Do rozgrywki uzyjcie jednego z zalaczonych zetonow.
O wyborze zetonu decyduje pierwszy gracz, o miej-
scu jego potozenia — drugi. Zeton potézcie na plan-
szy, na dowolnym z pél zaznaczonych na rysunku.
Poza opisanymi ponizej regutami, podstawowe za-
sady gry w Drako: Rycerze i Trolle oraz Drako: Smok
i Krasnoludy nie ulegajg zmianie.

ZAROSLA

Przygotowanie do gry

Zeton zaroéli potdzcie na planszy, na dowolnym z pél zaznaczonych
na rysunku 1.

Zmiany w zasadach

Figurki mogg zatrzymywac sie i poruszaé przez zeton zarosli wedtug
standardowych zasad ruchu.

Figurki nie moga strzela¢, rzuca¢ kamieniem i ziongé ogniem, jesli
zeton zaros$li znajduje sie na linii pomiedzy atakujgcym a celem.

GEAZ

Przygotowanie do gry

Zeton gtazu potdzcie na planszy, na dowolnym z pél zaznaczonych na
rysunku 1.

Zmiany w zasadach

Figurki moga wchodzi¢ na zeton glazu kosztem podwoéjnego ruchu
(w 1 akcji) - za pomocg karty z ikong ruchu 2 albo 3. Figurki moga
zejsc¢ z zetonu glazu wedlug standardowych zasad ruchu.

Figurki nie moga strzela¢, rzuca¢ kamieniem i ziongé¢ ogniem, jesli zeton glazu znajduje
sie na linii pomiedzy atakujacym a celem.

Jesli zeton glazu znajduje sie na linii szarzy albo cel szarzy znajduje sie na zetonie glazu,
nie mozna wykona¢ akcji szarzy.

BAJORO

Przygotowanie do gry

Zeton bajora potdzcie na planszy, na dowolnym z pél zaznaczonych
na rysunku 1.

Zmiany w zasadach

Figurki nie mogg porusza¢ sie przez i zatrzymywac na Zetonie bajora.
Figurki nie moga szarzowad, jesli zeton bajora znajduje sie na linii po-
miedzy atakujacym a celem.
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WLAZ

Przygotowanie do gry

Zeton wilazu poldzcie na planszy, na dowolnym z pél zaznaczonych
na rysunku 2 albo 3 (w zaleznosci od uzytej planszy).

Zmiany w zasadach

Figurki moga poruszac sie przez i zatrzymywac na zetonie wiazu we-
dtug standardowych zasad.

Wiaz umozliwia ruch figurki na puste pole wyjscia z kopalni tak, jak
gdyby bylo polem sasiadujacym z wiazem.

Pole wyjscia z kopalni
w Drako: Smok i Krasnoludy
i Drako: Rycerze i Trolle
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