Fun Facts to kooperacyjna gra imprezowa,
ktdra sprawdza, jak dobrze znasz pozostatych graczy.

W kazdej turze odczytujecie na gtos dos¢ osobiste pytanie, na ktére odpowiadacie,
wpisujac na strzatke pewna liczbe. Sprébujcie zgadnac,
jak odpowiedzieli pozostali gracze, i utézcie swoje odpowiedzi w kolejnosci rosnacej.
Nastepnie odkryjcie je i sprawdicie, jak dobrze sie znacie!

Po 8 pytaniach zapiszcie swdj wynik na karcie rekordow.
Postarajcie sie go pobi¢ w nastepnej rozgrywce!

?rzygofowam’e qry

* Potasujcie karty z pytaniami. Nastepnie dobierzcie 8 kart @ i umies¢cie w zakrytym stosie
na srodku stotu. Pozostate karty odt6zcie do pudetka - nie bedg potrzebne podczas rozgrywki.

* Rozdajcie kazdemu z graczy po 1 strzatce @ i 1 mazaku @ w tym samym kolorze.
Gracz uktada strzatke czubkiem do gdry i pisze swoje imie na jednej ze stron. Na drugiej
stronie bedzie zapisywac swoje odpowiedzi.

+ Wybierzcie pierwszego gracza i przekazcie mu zeton gwiazdki @
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Opis rozqrywki

Rozgrywka trwa 8 tur. Kazda tura dzieli sie na 3 fazy:
1. Zapisanie odpowiedzi. 2. Potozenie strzatek. 3. Odkrycie strzatek.

“ Zapisanie odpowiedzi

Pierwszy gracz dobiera karte i odczytuje jej tres¢ na gtos.

Nastepnie wszyscy gracze jednoczesnie zapisujg swojg odpowiedz na swojej strzatce bez
pokazywania jej pozostatym graczom. OdpowiedZ zawsze musi sie sktadac z liczby, czasami
moze zawierac tez jednostke (sekundy, lata itp.). Niektdre karty wymagajg odpowiedzi w skali
od 0 (najmniej) do 100 (najbardziej). Te karty zostaty specjalnie oznaczone (2.

W tej fazie nie mozecie dyskutowac na temat swoich odpowiedzi z pozostatymi graczami.

Uwaga! Jesli pytanie Wam nie odpowiada, odfdzcie karte na bok i dobierzcie nowq z pudetka.

“ Polozenie strzalek

Pierwszy gracz kfadzie swojg strzatke odpowiedzig do dotu na srodku stotu.

Nastepnie zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara pozostali gracze po kolei doktadaja

swoje strzatki odpowiedzig do dotu.

Zanim umies$cisz swojg strzatke, sprébuj odgadnaé, jak odpowiedzieli pozostali gracze.

Mozesz umiesci¢ swojq strzatke:

* nasamej gorze, jesli uwazasz, ze wartos¢ w Twojej odpowiedzi jest najwyisza;

* nasamym dole, jesli uwazasz, ze wartos¢ w Twojej odpowiedzi jest najnizsza;

* pomiedzy strzatkami innych graczy, jesli uwazasz, ze warto$¢ w Twojej odpowiedzi znajduje
sie gdzie$ posrodku.

W tej fazie nie mozecie dyskutowac na temat swoich odpowiedzi z pozostatymi graczami.

Gdy wszyscy gracze potozg swoje strzatki, pierwszy gracz jako jedyny moze zmieni¢ potozenie
swojej strzatki.

Nastepnie przejdicie do fazy odkrycia strzatek.



“ Odkrycie strzalek

Aby poznac swoje odpowiedzi, odkrywacie strzatki po kolei, zaczynajac od strzatki znajdujacej
sie na samym dole.

Ze strzatek powinien powstac rosnacy cigg wartosci (od najmniejszej do najwiekszej wartosci)
- odtdicie na bok wszystkie strzatki, ktore znajduja sie w nieodpowiednim miejscu. W razie
remisu uznaje sie, ze strzatka lezy w odpowiednim miejscu (zob. ponizszy przyktad). Jesli kilka
strzatek znajduje sie w nieodpowiednim miejscu, zdecydujcie, ktére z nich odtozyc.

Zdobywacie 1 punkt za kazdg poprawnie umieszczong strzatke. Pierwszy gracz zapisuje
liczbe zdobytych punktéw na zetonie gwiazdki. Na koniec kazdej rundy dodajcie zdobyte punkty
do liczby na zetonie i wpiszcie na nim nowa liczbe.

Po zapisaniu liczby punktéw pierwszy gracz przekazuje zeton gwiazdki osobie po lewej stronie
- teraz ona jest pierwszym graczem. Mozecie rozpoczac kolejng runde.

Przyktad. W tej 5-osobowej rozgrywce odkryto 5 strzatek. Strzatki z liczbami 30 i 50 znajdujq sie
w nieodpowiednim miejscu, wiec gracze muszq odtozy¢ 1z nich na bok. Pozostate strzatki tworzq cigg
rosnqcy, ktry sktada sie z 4 liczb od 20 do 60. Za te runde gracze zdobyli 4 punkty.
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Koniec qry

Gra dobiega konca, gdy rozegracie 8 tur (rozpatrzycie 8 kart).

Zapiszcie swdj wynik koricowy na karcie rekordéw i poréwnajcie go
z tabelg ponizej, aby zobaczy¢, jak dobrze sie znacie!

Tabela punktacji

6a | 74

8-15 8-17

0d czego$ trzeba zaczac. )

Zagrajcie ponownie!

Bardzo przecietnie,
sta¢ Was na wiece;j.

Nieile,
rozkrecacie sie!

Super!
Widac, ze sie kumplujecie!

Idealnie! Nie macie
przed soba tajemnic! )

32 40 48 56

-

Pobijcie swoj wynik w kolejnej rozgrywce!

Elementy
195 kart z pytaniami 8 strzatek * 8 zmazywalnych mazakéw « zeton gwiazdki

karta rekordow e instrukcja
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