W grze Pandemic: Gorgca Strefa — Europa wcielacie sie w role cztonkdw zespotu
badawczego wyspecjalizowanego w zwalczaniu pandemii. Wykorzystujac swoje
indywidualne umiejetnosci, musicie wspolnym wysitkiem powstrzymac rozprze-
strzenianie sie w Europie nowych groznych choréb i jak najszybciej opracowat
skuteczne lekarstwa.

40 kart gry
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plansza 24 karty miast 3 karty epidemii 4 karty zdarzeri 9 kart mutagji
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(po 1 w kazdym z 4 koloréw)

24 karty infekgji 4 karty pomocnicze
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48 znac;nikéw choréb i 3 znaczniki lekarstw znacznik poziomu znacznik
| (po 16 w kazdym z 3 kolorow)  (po 1 w kazdym z 3 kolorow) zachorowan rozprzestrzeniania sie chorob




1,

strzeniania sie choréb na 'Q

Umiesccie plansze w zasiegu wszyst-
kich graczy. Posortujcie znaczniki
choréb i lekarstw kolorami i potdzcie

w poblizu planszy.

(

Umiesccie znaczniki pozio-
mu zachorowan i rozprze-

poczatkach odpowiednich

tordéw, tak jak pokazano N\
na rysunku. &;

Kazdy gracz otrzymuje _
1 karte pomocniczg

i losowa karte
postaci wraz z od-
powiadajgcym jej
pionkiem. Pionki
wszystkich graczy
nalezy umiescic

w Genewie (Genéve).
Nieuzywane karty pomocnicze, karty
postaci i pionki odt6zcie do pudetka.

Potasujcie razem 24 karty “ v,

miast i &4 karty zdarzen, i
a nastepnie z tak przy- = ‘;. ‘Qiﬁ
gotowane;j talii kart gry
rozdajcie kazdemu z graczy

2 odkryte karty (3 w grze 2-osobowej)*.

Pozostate karty podzielcie na 3 mozli-
wie rowne, zakryte stosy. Do kazdego

5. Potasujcie karty

infekcji i potdzcie

w zakrytym stosie
na planszy. Nastep-
nie odkryjcie 2 karty
infekgji i potdzcie po
3 znaczniki chordb
w odpowiadajacych
kartom kolorach we
wskazanych na nich
miastach.

Teraz odkryjcie 2 ko-
lejne karty i umieSccie
po 2 znaczniki chorob
w odpowiadajacych
kartom kolorach we
wskazanych na nich
miastach.

Na koniec odkryjcie
jeszcze 2 karty i po-
t6zcie po 1 znaczniku
choroby w odpowiada-
jacych kartom kolorach
we wskazanych na
nich miastach.

Te 6 dobranych kart
infekcji odtozcie na
odkryty stos odrzuco-
nych kart infekgji.

. Gre rozpoczyna

gracz posiadajacy
na rece karte miasta

o najwiekszej populacji.

232 2,835,000
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Karty mutacji s3 dodatkiem
zwiegkszajacym trudnosc
gry, wiec nie uzywajcie ich
podczas swojej pierwszej
rozgrywki. Odtozcie je na
razie do pudetka. Mozecie wtaczyc je
do gry po nabyciu pewnego doSwiad-
czenia (zob. Karty mutagji, str. 7).

stosu wtasujcie 1 karte epidemii.
Potdzcie stosy jeden na drugim (jesli
jakies stosy sa mniejsze, potozcie je
na spodzie), formujac stos kart gry,
ktéry nastepnie nalezy umiescic

na planszy.

* W dalszej czesci instrukeji karty
posiadane przez gracza sg nazywane
kartami znajdujgcymi sie ,na jego rece”.
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KOOPERACJA

Pandemic: Goraca Strefa — Europa jest

gra kooperacyjng, co oznacza, ze wszyscy
gracze graja w jednej druzynie i albo wspalnie
zwyciezg, albo wspélnie poniosa porazke.
Kazdy cztonek druzyny kieruje jedng postacia
obdarzong wyjatkowymi umiejetnosciami.
Gracze trzymajg swoje karty odkryte przed
sobg, tak aby wszyscy je widzieli.

Gracze mogg swobodnie dyskutowaé i pro-
ponowac rézne rozwigzania. Kazdy ma prawo
przedstawic swaoja opinie lub pomyst, ale
ostateczng decyzje podejmuje zawsze gracz
rozgrywajacy wiasnie swojg ture.

CHOROBY

W grze Europie zagrazajg 3 rozne choroby;,
kazda reprezentowana przez znaczniki
w innym kolorze.
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Kazde miasto widoczne na mapie posiada
swoja karte infekcji. Gdy gracz dobiera karte
infekcji, doktada znacznik choroby we wska-
zanym na karcie miescie (i kolorze) jako znak
nowych zarazen. Gracze powinni szybko re-
agowac na pojawianie sie nowych znaczni-
kow, poniewaz choroba, ktéra wymknie sie
spod kontroli, doprowadzi w szybki sposob
do przegranej.

KARTY GRACZY

Kazdy gracz dysponuje pula

kart, wsrdd ktérych

znajduja sie karty miast

i zdarzen. W trakcie gry gracze

odrzucajg karty miast, aby prze-

prowadzac konkretne akcje, oraz zagrywaja
karty zdarzen, aby wprowadzac w zycie

ich unikatowe efekty. Oba rodzaje kart po
uzyciu trafiajg na wspélny stos odrzuconych
kart gry.

Liczba kart na rece gracza

Przez caty czas trwania gry kazdego gracza
obowiazuje limit 6 kart. Jesli w jakimkolwiek
momencie (nawet poza swojg tura) gracz
posiada wiecej kart, musi natychmiast od-
rzuci¢ wybrane karty miast albo zagrac karty
zdarzen, aby zostato mu tylko 6 kart.

Gracze rozgrywaja swoje tury w kolejnosci
zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek zega-
ra. Kazda tura sktada sie z opisanych ponizej
faz. Podczas pierwszej rozgrywki nie musicie
znat catej instrukgji na pamiec. Wystarczy
czytat zasady kolejnych faz na biezaco przed
ich rozgrywaniem, zerkajac ponownie do
instrukgji w razie watpliwosci.

1. Wykonanie 4 akgji

2. Dobranie 2 kart gry
3. Dobranie kart infekcji

1. WYKONANIE 4 AKCJI

W kazdej turze gracz moze wykona¢
maksymalnie 4 akcje, przy czym moze
wykonact kilkukrotnie te sama akcje. Wykaz
wszystkich akcji znajduje sie ha dwustronnej
karcie pomocniczej. Niektore postacie moga
wykonywac akcje przypisane tylko im (ich
opisy znajduja sie na karcie postaci).

Jazda/rejs

Gracz przenosi sie do miasta
potaczonego biata linig z mia- /"N
stem, w ktérym sie obecnie -
znajduje.

Lot bezposSredni

Gracz odrzuca karte miasta,
aby przenie5¢ sie do miasta
wskazanego na tej karcie.

Lot czarterowy

Gracz odrzuca karte miasta,
w ktorym aktualnie sie
znajduje, aby przenies¢ sie
do dowolnego innego
MESCE
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Sonia, wirusolog, jest w Madrycie.
Chce sie dostac do Kijowa
z zamiarem wykonania akgji
leczenia choroby. W reku ma karty
Hamburga i Kopenhagi. W swojej
turze odrzuca karte Hamburga, aby
wykonac lot bezposredni do tego
miasta, nastepnie akcja jazda/rejs
przemieszcza sie do Kopenhagi, gdzie
odrzuca karte tego miasta i leci lotem
czarterowym wprost do Kijowa.
AN
choroby z miasta, w ktérym sie }
znajduje, i umieszcza go w puli
obok planszy. Jesli ten rodzaj choroby jest ule-
czalny (zob. Wynalezienie lekarstwa po prawej),

to w zamian usuwa wszystkie znaczniki tego
koloru z miasta, w ktérym przebywa.

Dzielenie sie wiedza
Jesli 2 graczy spotka sie y N

w jednym miescie i obaj wyrazg ;
zgode, gracz aktywny moze
» Przekazuje drugiemu graczowi karte

wykonact te akcjena 1z 2
sposobow:

miasta, w ktorym sie znajduja.
ALBO

Leczenie choroby
Gracz zabiera 1 znacznik

» Bierze od drugiego gracza karte miasta,
w ktorym sie znajduja.

Przypomnienie. Za kazdym razem, gdy
gracz zyskuje karte, powinien sprawdzic,
czy nie zostat przekroczony limit 6 kart
narece.

Berenika, pilot, jest w Mifsku, ktorego
karte ma na rece. Sonia, wirusolog, jest
w Kijowie i posiada karte tego miasta.
W swojej turze Alan, specjalista do spraw
kwarantanny, dwukrotnie wykonuj
akcje jazda/rejs, aby dostac sie z Pragi do
Minska. Tam wykonuje akcje dzielenia sie
wiedza z Berenika, od ktorej bierze karte
Minska. Nastepnie jedzie do Kijowa.
Sonia w swojej turze dzieli sie z nim
wiedzg, przekazujac mu karte Kijowa.
Podczas kazdej akdji dzielenia sie wiedza,
obaj zaangazowani gracze wyrazili
zgode na przekazanie karty.

Wynalezienie lekarstwa

Gracz moze wykonac te akcje tylko

wtedy, gdy jego pionek znajduje

sie w stacji badawczej w Genewie

(Genéve) ). Odrzuca wtedy z reki & karty miast
w jednym kolorze, aby wynalez¢ lekarstwo

na chorobe tego koloru. Nastepnie umieszcza
znacznik lekarstwa w tym kolorze na wskazniku
uleczalnosci tej choroby w prawym dolnym rogu
planszy.

Wynajdywanie lekarstw to kluczowa kwe-

stia w rozgrywce. Aby wygrag, gracze muszg
wynalezé lekarstwa na wszystkie 3 choraby.
Wynalezienie lekarstwa sprawia, ze akgja lecze-
nia choroby staje sie bardziej efektywna. Nalezy
jednak pamietac o tym, ze:

» Wynalezienie lekarstwa nie powoduje
natychmiastowego usuniecia znacznikow
danej choroby z planszy.

» Wynalezienie lekarstwa nie zapobiega
pojawianiu sie nowych znacznikow tej
choroby na planszy.
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2. DOBRANIE 2 KART GRY

Po przeprowadzeniu akgji gracz dobiera

2 karty ze stosu kart gry. Jesli w momencie
dobierania w stosie nie ma wystarczajacej
liczby kart, gra sie konczy. Nie tasuje sie
odrzuconych kart, aby utworzy¢ nowy

stos — gracze przegrywaja (zob. Zwyciestwo
i przegrana na str. 6).

Karty epidemii

Jesli wsrod dobranych kart znajduje sie karta
epidemii, gracz natychmiast wykonuje poniz-
przesuwa znacznik

sze Czynnosci:
L /
&9,
”. 2
na skali zachoro-

wan o 1 pole do przodu.

1. Wzrost liczby
zachorowan. Gracz

. Zarazanie. Gracz dobie- (=m =)
ra karte ze spodu stosu o ® j 4
kartinfekgjiidoktada . |
we wskazanym miescie W,

3 znaczlnlkllchorol?\/. w @
odpowiadajgcym jgj

kolorze. Jesli w tym momencie w mie-
Scie miatyby sie znalezé 4 albo wiecej
znacznikow tego koloru, to doktada tylko
do 3, a miasto inicjuje rozprzestrzenianie
sie choroby (zob. Rozprzestrzenianie sie
chorob po prawej). Na koniec odrzuca te
karte na stos odrzuconych kart infekgji.

. Intensyfikacja. Gracz tasuje wszystkie
karty ze stosu odrzuconych kart infekgji,
tacznie z kartg dobrang ze spodu
w etapie Zarazanie, i umieszcza je na
wierzchu stosu kart infekgji.

Po rozegraniu karty epidemii nalezy odtozyc
ja do pudetka. W przypadku dobrania jedno-
czesnie 2 kart epidemii, nalezy przeprowa-
dzi€ wszystkie 3 powyzsze etapy, a nastep-
nie powtorzyc caty cykl. Karty epidemii nie
sa dobierane na reke, wiec nie wliczajg sie
do limitu kart na rece. Nie nalezy tez do-
bierac zadnych kart w miejsce dobranych
kart epidemii.

3. DOBRANIE KART
INFEKCJI

Gracz odkrywa po kolei karty

infekcji z wierzchu stosu kart

infekcji w liczbie rownej ak-

tualnemu poziomowi zacho-

rowafn widocznemu na torze

zachorowan. Po odwrédceniu kazdej karty
gracz zwieksza liczbe chorych we wskaza-
nym miescie, po czym odrzuca kare na stos
odrzuconych kart infekgji.

Zwiekszenie liczby cho-
rych w miescie polega na
dotozeniu do niego

1 znacznika choroby

w kolorze karty. Jesli

W miescie s3 juz

3 znaczniki tego koloru,
to — zamiast dodawania
czwartego — miasto inicjuje rozprzestrzenia-
nie sie tej choroby

(zob. Rozprzestrzenianie sie choréb

ponizej).

LONDON

Jesli gracz ma dotozyc znacznik, a pula
znacznikow tego koloru jest wyczerpana,
gra natychmiast sie konczy. Gracze przegry-
waja (zob. Zwyciestwo i przegrana na str. 6).

W rzadkim przypadku wyczerpania sie
stosu kart infekcji nalezy potasowac stos

odrzuconych kart infekgji, aby
e SN
<l'\

uformowac nowy.
A 4

RERENHAV

Rozprzestrzenianie sie
chorob

W momencie, gdy gracz ma
dotozyc do miasta czwarty
znacznik danego koloru,
nie robi tego. W zamian
choroba tego koloru sie
rozprzestrzenia. Gdy
zainicjowane zostanie
rozprzestrzenianie sie
choroby, gracz przesuwa
znacznik rozprzestrze-
niania sie choréb o 1

pole w dot. Nastepnie
umieszcza po 1 znaczniku
w kolorze rozprzestrze-
niajacej sie choroby w kaz-
dym miescie potagczonym
rANES N ELIETEY 5
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Reakcja tancuchowa

Jesli podczas rozprzestrzeniania sie choroby
gracz ma dotozy€ znacznik w miescie,

w ktérym sa juz 3 znaczniki tego koloru, nie
umieszcza czwartego. Zamiast tego miasto
inicjuje reakcje tancuchowa tuz po zakon-
czeniu obecnego rozprzestrzeniania.

Jesli wystapi reakcja tancuchowa, gracz
przesuwa znacznik rozprzestrzeniania sie
choréb o 1 pole w dét. Nastepnie dodaje
nowe znaczniki choroby w potaczonych mia-
stach. Nie doktada znacznika choroby ani

nie przesuwa znacznika rozprzestrzeniania
sie chorob dla miast, ktore inicjowaty juz
rozprzestrzenianie sie choroby w ramach

tej reakgji fancuchowej (dla rozpatrywanej
aktualnie karty).
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LONDON

W Dublinie i Glasgow znajdujg sie
po 3 znaczniki niebieskiej choroby.
W fazie dobierania kart infekcji dobrano
karte Dublina. Gracz nie doktada
do miasta czwartego niebieskiego
znacznika, w zamian niebieska choroba
sie rozprzestrzenia. Niebieski znacznik
zostaje dotozony w Londynie i zamiast
doktadania czwartego w Glasgow,
inicjuje sie tam reakcja fancuchowa.
W rezultacie w Londynie pojawia sie kolejny
znacznik, ale nie w Dublinie, gdyz to
miasto inicjowato juz rozprzestrzenianie
sie choroby w wyniku dziatania aktualnie
rozpatrywanej karty.

KONIEC TURY

Po dobraniu i rozegraniu kart infekcji tura
gracza sie konczy. Jako nastepny swo-

ja ture rozgrywa gracz siedzacy po jego
lewej stronie.

Gracze moga zagrywac karty

zdarzen w dowolnym momencie,

nawet w turach innych graczy. Za-

granie karty zdarzenia nie jest akgja.

0 tym, jak ja wykorzystag, decyduje

gracz, ktory ja zagrywa. Karty zdarzen nie
moga byc jedynie zagrywane po tym, gdy
rozpoczeto rozpatrywanie jakiejs karty.

To oznacza, ze po dobraniu karty infekgji
jest juz za p6zno na zagranie karty majacej
zapobiec dotozeniu znacznika choroby do
wskazanego miasta (lub rozprzestrzenieniu
sie choroby).

Gracze natychmiast przegrywaja, jesli
zajdzie jedna z ponizszych sytuacji:

» Znacznik rozprzestrze-
niania sie chordb osiggnie
ostatnie pole na torze.

Zabraknie znacznikéw jednej z chorab,
gdy zajdzie potrzeba dotozenia jej znacz-
nika na plansze.

Nie bedzie mozna dobrac 2 kart w fazie
dobrania 2 kart gry (w stosie zostata
1 albo 0 kart).

Gracze natychmiast wygrywaja, gdy
wynajda lekarstwa na wszystkie 3 choroby.
Nie ma przy tym potrzeby, aby znaczniki
choréb zostaty usuniete z planszy. Gdy
zesp6t badawczy wynajdzie lekarstwa,
miejscowi lekarze beda w stanie wyleczyc
wszystkich zarazonych.

5EE.
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Po kilku rozgrywkach z wykorzystaniem
zasad podstawowych gracze, dzieki
kartom mutacji, mogg zmierzyc sie z cho-
robami, ktérych cechy beda sie z czasem
nieoczekiwanie zmieniaty.

PRZYGOTOWANIE

Potasujcie wszystkie 9 zakrytych kart muta-
cji. Podczas 4. kroku przygotowania do gry,
oprocz wtasowania do 3 stosow kart gry

3 kart epidemii, nalezy do kazdego stosu
wtasowac takze odpowiednia liczbe zakry-
tych kart mutacji, aby uzyskac pozadany
poziom trudnosci rozgrywki:

» poziom standardowy: 1 karta mutagji
w kazdym stosie,

» poziom heroiczny: 2 karty mutagji
w kazdym stosie.

Niewykorzystane karty mutacji nalezy odto-
zyc do pudetka, nie patrzac na ich tresc.

PRZEBIEG GRY

Gdy gracz dobierze karte mutacji, ktadzie jg
obok planszy. Kazda karta powoduje jakas
zmiane regut dla jednej choroby (dla akgji
leczenia choroby albo fazy dobierania kart
infekgji), ktora trwa az do wynalezienia le-
karstwa na te chorobe. W jednym momencie
w grze moga obowigzywac zasady z kilku
kart mutacji, nawet dla tej samej choraby.

Jesli gracz dobierze karte mutacji, gdy wy-
naleziono juz lekarstwo na te chorobe, karta
nie ma zadnego efektu i nalezy jg odrzucic.

Jesli gracz dobrat w swojej turze karte
epidemii lub mutagji, nie dobiera w ich
miejsce nowych kart.

Limit 6 kart na rece obowiazuje przez caty
czas. Jesli gracz otrzyma karte od innego
gracza lub dobierze karty w swojej turze

i spowoduje to przekroczenie limitu, musi
zagrac karty zdarzen lub odrzucic karty
miast, aby zredukowac liczbe kart na rece
do 6.

Gracz musi znajdowac sie w stacji
badawczej w Genewie (Genéve) @), aby
wykonact akcje wynalezienia lekarstwa.

Gracze wygrywaja natychmiast po wy-
nalezieniu lekarstwa na 3. chorobe. Nie
trzeba usuwac wszystkich znacznikow
chorab z planszy, aby wygrat.

Gdy jakis efekt na karcie odnosi sie do
.Twojego miasta’, oznacza to miasto,
w ktérym aktualnie znajduje sie pionek
danego gracza.

Jesli jakis efekt pozwala graczowi w jego
turze na interakcje z innym graczem
(przesuniecie jego pionka, przekazywanie
sobie kart), to obaj gracze musza wyrazic
na to zgode.

Wskutek rozprzestrzeniania sie choréb
w miescie moga sie znajdowac nawet po
3 znaczniki wszystkich chordb.

OBJASNIENIA
DOTYCZACE KART

= Pracownik izolatorium
Jesli w miescie, do ktérego wkraczasz,
wiecej chorob jest reprezentowanych
przez co najmniej 2 znaczniki, to usun po
1 znaczniku kazdej z tych chorab.

» Pilot
Gdy ,,omijasz" miasto podczas lotu, zigno-
ruj wszystkie potencjalne efekty wkracza-
nia lub opuszczania miasta (na przyktad
zdolnos¢ pracownika izolatorium).

Wysoka zarazliwosé

Jesli zostang spetnione warunki z kilku
kart wysoka zarazliwosé, nalezy dobraé
po 1 dodatkowej karcie infekgji za

kazda z nich. 7
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Pandemic Gorgca Strefa rozni sie od
podstawowej wersji gry Pandemic
w nastepujacych aspektach:

» W grze wystepuja tylko 3 choroby,
anie 4.

Liczba dobieranych kart w trakcie
przygotowania do gry jest nieco inna.

Do wynalezienia lekarstwa gracze
potrzebuja tylko 4 kart, a nie 5.

W grze wystepuje tylko jedna stacja
badawcza — w Genewie (Genéve).
Gracze nie moga budowac stagji
badawczych ani wykonywac akgji

lot prywatny.

W talii graczy wystepuja tylko
3 karty epidemii, ktore sg uzywane
w kazdej rozgrywce.

Choroby nie moga byc
Lwyeliminowane”.

Niektore zdolnosci postaci zostaty
troche zmienione.

Dla zwiekszenia trudnosci rozgrywki
mozna uzyc¢ kart mutagji.

g ——
Jesli chcesz zagrac w wariant
jednoosobowy lub potaczyc te
gre z innymi grami z serii Gorgca
Strefa, odwiedZ nasza strone
Www.zmangames.com/pandemic-
hot-zone

Karty z czesci Hot Zone — Europa
posiadajg symbol (4.
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