ASCER HARDING CRANERUD DANIEL SKIOLY PEDERSEN

DODATEK

INSTRUKCIA
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Nieustannie leje jak z cebra, a atmosfera podczas Grand Prix Japonii
przesycona jest niepewnosciq. Lsnigcy od deszczu tor staje sie
zdradzieckq wstegq asfaltu...
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Ten dodatek do gry Turbo stawia przed graczami nowe wyzwania, takie jak
szykany, zalane woda drogi czy agresywne legendy.

Zmianyw rozgrywce opisano ponizej.

7 DESZCZU POY RYNNE !

S/l karty, ktdre nalezy wtasowac do odpowiednich talii:
& notes punktacji (D)5 kart '
punktacji obciazenia @ 5kartturbo €7 kart sponsorow
Q 2.9 Q E.MERCURY
& dwustronna plansza z 2 torami wyscigowymi ARSISTEN

(Japonia i Meksyk)
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POWIETRZA

€12 kart ulepszeri .

zaawansowanych,
ponumerowanych od 49 do 54
(po 2 sztuki kazdej)

& & karty wydarzen ’
(sezon 1964 roku) € 2 karty toréw

zestaw gracza:
@ wyscigowka
€ drazek zmiany
@ @ 3 karty ul biegow
12 kart podstawowych arty ulepszen
poczatkowych @ planszetka gracza



W niektorych miejscach japonskiego toru wyscigowego woda
przelewa sig na asfalt.

Jesli gracz zaczyna runde na zalanym polu, akcja zmiany
biegu w dét opisana w kroku 1. instrukcji podstawowej wymaga
wykorzystania 1dodatkowej karty turbo. To 0znacza, ze zmiana
biegu o 1w dot bedzie wymagac wykorzystania 1 karty turbo,
a zmiana biequ o0 2 w dot bedzie wymagac wykorzystania
2 kart turbo.

Szykany sa nowym elementem rozgrywki. Znajduja sie na obu
torach w tym dodatku.

Sktadaja sie z 2 nastepujacych po sobie linii zakretu o tym
samym ograniczeniu predkosci i co najmniej 1 polu odstepu
miedzy nimi.

Niebieskie krawezniki znajdujace sie po obu stronach toru
pomoga zlokalizowac szykany.

Jesli podczas rozgrywki nie jest uzywany modut pogody
i warunkéw drogowych, szykany nalezy traktowac jak
normalne zakrety.

Jesli gracze zdecyduja sie na uzycie tego modutu, w trakcie
przygotowania do gry nalezy wylosowac po 1zetonie warunku
drogowego dla kazdej szykany.

Jesli zeton przedstawia symbol sektora -

modyfikuje sektor nastepujacy po szykanie (tzn. po 2. I|n||
zakretu). W innym wypadku modyfikuje obie linie zakretow.

Legendy mogg zachowywac sie bardziej agresywnie na
niektorych odcinkach toru, dzigki czemu mogg pokonac
2 zakrety w tej samej rundzie.

Jesli legenda zaczyna swoja ture na polu, nad
ktorego oznaczeniem widnieje wzor ,jodetki” (zob.
ilustracja po prawej). moze pokonac w tej rundzie
1dodatkowa linie zakretu.

dy

Wskazowka. llustracje powigzane z szykanami maja obwodke
0 tym samym wzorze co krawezniki dookota szykan.

W trybie mistrzostw stanowisko prasowe mozna umiesScic na
linii zakretu na szykanach. W takim wypadku nalezy je umiescic
przy ostatniej linii zakretu (wyjazdu z szykany) tak, jak wskazuje
to karta toru.

Uwaga! Te zasade mozna zastosowac réwniez na torze Wielkiej

Brytanii z gry podstawowej. Nalezy wtedy narysowac ,jodetke”
na polu,,0” przed zakretami o ograniczeniu predkosci 6, 5 albo 4.
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Ten dodatek wprowadza nowy symbol, ktérego mozna
uzy¢ w module garazu lub w trybie mistrzostw. Aby z niego
skorzystac, nalezy wtasowac nowe karty ulepszen i sponsorow
do odpowiednich tali.

Superchtodzenie é

To nieobowigzkowy symbol, ktérego mozna uzy¢ w kroku 5.
gry podstawowej.

stem/mistrzost

Ten dodatek zawiera 4 nowe karty wydarzen.

Mozr)a ich uzy¢ do rozegrania sezonu roku 1964 albo dodac je
do talii kart wydarzen, aby stworzy¢ wtasny sezon mistrzostw.

Pozwala graczowi na przejrzenie swojego stosu kart
odrzuconych i wyciggniecie z niego odpowiednigj liczby (#)
kart turbo. Te karty nalezy potozy¢ na polu silnika na
planszetce gracza.

Uwaga! Jesli w stosie kart odrzuconych nie ma zadnych kart
turbo, symbol uznaje sig za zmarnowany (ale wcigz mozna
przejrzec karty w stosie).

GROBALIZE !

Gra zaprojektowana i opracowana
przed Sidekick

Autorzy: Asger Harding Granerud i Daniel Skjold Pedersen
Grafikai projekt graficzny: Vincent Dutrait
Projekt i uktad graficzny: Cyrille Daujean

Redakcja: zespot Rebel

Ttumaczenie: Aleksandra Paczkowska

Autorzy chca serdecznie podzigkowac wspaniatym testerom z Kopenhagi, ktorzy
testowali gre na naszych spotkaniach z serii Superhero Meetup i zMiedzynarodowego
Festiwalu Gier Planszowych (FIJ) w Cannes.

Na specjalne podzigkowania zastuguja zespot Days of Wonder, za ich nieustajace
wsparcie, i Ewan Martinot-Tudal, za rozegrane w Cannes gry. Gaz do dechy!

Days of Wonder dziekuje miedzynarodowej spotecznosci graczy za ich entuzjazm
i wspieranie gry od samego poczatku. Wtaczamy Turbo!

Wiecej o grach wydawnictwa Days of Wonder znajdziecie nastronie:
www.daysofwonder.com

Days of Wonder i logo Days of Wonder sa zarejestrowanymi znakami handlowymi spétki Days of Wonder, Inc.
Prawa autorskie: ©2022-2024 Days of Wonder, Inc. Wszystkie prawa zastrzezone.






