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synchronizuj zegarek z londynskim Big Benem albo zachwy¢ si¢ monumentalnym amfiteatrem Flawiuszow

w Rzymie. Wypatruj ,,cebulowych” kopul moskiewskich cerkwi albo rozkoszuj sie¢ widokiem z wieiy €iffla
w Paryzu. Wsigsc do Pociggu: Europa zabierze (ie w niezwykla podroéi przez wielkie miasta Starego Kontynentu
u progu zeszlego stulecia. (zy odwaiysz sie przebyc mroczne tunele w szwajcarskich fllpach? Wejdziesz na pokiad
promu przemierzajacego fllorze (zarne? Wzniesiesz okazale dworce w stolicach dawnych imperiow? fl moze wolisz
wyruszy¢ w podroéz legendarnym Europejskim Ekspresem? Iastepne posuniecie moze uczynic Gie najwiekszym
magnatem kolejowym Europy!

Pakuj walizki, wolaj bagazowego i wsigdi do pociggu!




Macie przed soby fubileuszowq edycje kultowef gry ,,Wsigsc do Pociggu: Earopa’!
Postanowtlismy uczeic 15 lat pociggowych zmagasn, w ktorych uczestniczyli gracze z cafego swiata, wydajge
powigkszonq edycje gry ze znanej wszysthim serii ,, Wsigs¢ do Pociggu” . Jubileuszowa edycja to nie tylko nowa szata
qraficzna, lecz takze kolorowe figurki wagonikow przygotowane z dbafosciy o najdrobniejsze szczeqoty. Ponadto
w pudethu znajoziecie wszystkie wydane do tej pory karty Biletow ¢ warianty rozgrywhki z dodatku ,, Wsigsd do Pociggu:
Europa 1912” . To wszystko spraws, ze rozgrywka bedzie feszeze ciekawsza. Jubileuszowa edycfa ,, Wsigsd do Pocigqu:
Europa” to nasze podzigkowanie za Wasze wieloletnie wsparcie.

ZAVARTOSC

¢ plansza przedstawiajgca mape Europy;

¢ 225 kolorowych wagonikéw (45 brazowych, czerwonych, fioletowych,
szarych i niebieskich oraz kilka dodatkowych w kazdym kolorze -
upewnijcie sie, ze rozpoczynacie rozgrywke z odpowiednig liczba
wagonikéw);

¢ 15 kolorowych Dworcéw (po 3 w kazdym kolorze);

@ 5 znacznikéw punktacji
(po 1 w kazdym kolorze);

¢ 1 Europejski
Ekspres — premia za
najdtuzszg trase;

¢ 1 karta Metropolii
Europy;

# 110 kart Wagonéw
w 8 kolorach
i 14 Lokomotyw;

Bawecie sig dobrze!
Alarn R. Moon i zespot Days of Wonder

@ instrukcja;

¢ numer dostepu Days of Wonder (na ostatniej stronie instrukgji);

¢ 108 kart Biletow:

55 kart Biletow 6 kart Biletow

z dodatku Wsigsc¢ zminidodatku
do Pociagu: Europa Wsigs¢ do Pociggu:

Orient Express

1 karta Biletu
z akcji promocyjnej
Wsigs¢ do Pociggu:
Podréze z Max
= L

46 kart Biletow
z gry Wsigsc do
Pociagu: Europa

Kolor wartosci punktowych
w lewym gérnym rogu kazdej
karty utatwi Wam odréznienie
Biletéw na Typowe Trasy od

Biletéw na Dtugie Trasy. Bilet na

Typowa Trase Diuga Trase

Na niektérych Biletach na Typowe Trasy widnieje
logo Metropolii. Oznacza to, ze jedno albo oba
miasta na karcie sa Metropoliami Europy. Nalezg do
nich: Londyn (London), Berlin, Moskwa (Moskva),
Paryz (Paris), Wieden (Wien), Madryt (Madrid), Rzym
(Roma), Ateny (Athina) i Ankara (Angora).
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Opis przygotowania dotyczy klasycznego wariantu. Zerknijcie na nalezy natychmiast odrzucic¢ i odkry¢ 5 nowych kart ze stosu.
koniec instrukcji, aby dowiedziec sie, jakie zmiany zachodzq w rozgrywce Potozcie karte Europejskiego Ekspresu obok planszy @).
z dodatkiem ,Wsiqs¢ do Pociqgu: Europa 1912” (,Europe 1912") albo Z talii Biletow z logo Europy wyjmijcie 6 Biletéw na Dtugie Trasy
w wariantach ,,Megcfl-Euro;.)a”' Lt B ) s A Bl ) (zob. opis kart Biletéw na str. 2). Potasuijcie je i rozdajcie po 1 kazdemu
(,Big Cities of Europe”). Znajdziecie tam takze informacje, jak wiqczy¢ do graczowi. Odtézcie pozostate Diugie Trasy do pudetka tak, aby nikt ich nie
D rozgrywki Bilety z minidodatku ,Wsigs¢ do Pociqgu: Orient Express” i z akcji widziat. Nie biora udziatu w grze. £
I'r P romcl)fy]'nej o {’oc:qg g Podroze.zMax’f ; Potasujcie talie Biletéw i rozdajcie po 3 karty kazdemu graczowi 6.
I' PO*OZUG' p’Iansze na srqdku StO?U- Kazdy Zaracey cuzymuic zestaw Pozostate karty potézcie obok planszy, tworzac zakryty stos (3).
, 45 wagonikow, 3 Dworce i znacznik punktacji w wybranym przez siebie Zanim rozpoczniecie rozgrywke, musicie potajemnie zdecydowac
' kolorze. Znacznik nalezy umiesci¢ na polu, Start” ) biegnacego dookota ktére sposrod otrzymanych Bi|et6V\'I zachowacie. Kazdy musi zachowaé
| i L L L e sl 212y e [ e Dol sy A5 L co najmniej 2 Bilety, wolno mu tez zachowac wiecej. Bilety, z ktérych sie
| swoj znacznik o odpowiednia liczbe pol. 7 Ay o o :
7 7 ] o ) rezygnuje, nalezy odtozyc¢ do pudetka tak, aby nikt ich nie widzial. Mozna
Potasujcie karty Wagonow i Lokomotyw i rozdajcie kazdemu z graczy po zrezygnowac¢ zaréwno z Dtugich Tras, jak i z Typowych Tras. Zachowane
4z nich @. Pozostate karty potézcie obok planszy, tworzac stos Wagonéw. Bilety zatrzymuije sie do konca gry.
Odkryjcie 5 gérnych kart i utézcie na stole tak, aby wszyscy je widzieli €). Mozecie rozpoczaé gre
Jesli wéréd odkrytych kart znajda sie 3 Lokomotywy, wszystkie 5 kart 2
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CEL CRY

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw. Punkty zdobywa sie za:
@ utworzenie potaczenia pomiedzy 2 sasiadujacymi miastami,

® realizacje Biletu poprzez utworzenie potaczenia miedzy wskazanymi
miastami,

@ stworzenie najdtuzszej trasy (nagradzane kartg Europejskiego Ekspresu),
® kazdy Dworzec, ktérego nie umiescites na planszy.

Od wyniku gracza odejmuje sie punkty za kazdy posiadany Bilet, ktérego nie
zrealizowat.

PR ZEBIEC TURY

Gre rozpoczyna gracz, ktéry odwiedzit najwiecej panstw europejskich. Po nim
gra osoba siedzaca po jego lewej stronie i tak dalej. W swojej turze gracz musi
przeprowadzi¢ 1 (wytacznie!) z 4 akgji:

¢ Dobranie kart Wagonéw - gracz moze wzig¢ na reke 2 karty Wagondw (albo
1 karte, jesli wybierze odstonieta Lokomotywe. Zob. Lokomotywy).

¢ Utworzenie potaczenia - gracz tworzy potaczenie, zagrywajac z reki karty
Wagonéw w kolorze i liczbie odpowiadajacych polom na planszy miedzy
miastami stanowigcymi dang trase. Nastepnie umieszcza po 1 plastikowym
wagoniku na kazdym polu utworzonego potaczenia i podlicza punkty
zgodnie z tabela punktacji potaczen. Na koniec przesuwa swéj znacznik na
torze punktacji.

¢ Dobranie Biletéw - gracz dobiera 3 gorne karty ze stosu Biletéw (w wariancie
Metropolie Europy dobiera 4) i musi zachowac przynajmniej 1 z nich.

4 Budowa Dworca - gracz moze zbudowac¢ Dworzec w dowolnym miescie,
w ktérym nie ma jeszcze zadnego Dworca. Aby wybudowac pierwszy
Dworzec, gracz zagrywa 1 dowolng karte Wagonu i umieszcza figurke
Dworca w wybranym miescie. Aby wybudowa¢ drugi Dworzec, musi zagrac
2 karty w tym samym kolorze. Budowa trzeciego wymaga 3 kart w tym
samym kolorze.

Dobieranie kart Wagonéw

W talii Wagonéw znajduje sie po 12 Wagonéw w kazdym
kolorze i 14 Lokomotyw. Kolor Wagonu odpowiada 1 z koloréw
tras na planszy - sa wiec Wagony fioletowe, niebieskie,
pomaranczowe, biate, zielone, z6tte, czarne i czerwone.

Gracz, ktory zdecyduje sie na akcje dobierania kart Wagonéw,

bierze do reki 2 karty. Kazdg z nich moze wybra¢ sposréd

5 odkrytych kart albo dobra¢ w ciemno z géry stosu. Po dobraniu

odkrytej karty gracz musi natychmiast odkry¢ na jej miejsce kolejna karte z gory
stosu. Jesdli gracz wybierze odkryta karte Lokomotywy, nie moze w tej turze dobraé
drugiej karty (zob. Lokomotywy).

Jesli w ktéryms momencie wérdéd odkrytych kart znajda sie 3 Lokomotywy,
wszystkie 5 kart nalezy odrzuci¢ i odkry¢ 5 nowych kart ze stosu.

Gracz moze mie¢ na rece dowolng liczbe kart. Gdy stos dobierania zostanie
wyczerpany, nalezy potasowac stos kart odrzuconych i utworzy¢ w ten sposéb
nowa talie. Karty nalezy przetasowac bardzo doktadnie, gdyz gracze odrzucaja
zestawy kart tych samych koloréw.

W niezwykle rzadkim przypadku, gdy kart brakuje zaréwno w stosie dobierania,
jak i w stosie kart odrzuconych (gdyz gracze trzymajg duzg liczbe kart na rece),
gracz nie moze wybrac akcji dobierania kart Wagonéw. Musi wtedy wykonac inng
akcje - utworzy¢ potaczenie, budowac Dworce albo dobra¢ karty Biletéw.

Lokomotywy

Lokomotywy to wielokolorowe karty, ktére moga
zastapi¢ Wagon dowolnego koloru. Mozna zagrywac
je z dowolnym zestawem Wagonéw w momencie
tworzenia potaczenia albo budowania Dworca. Sa réwniez niezbedne do tworzenia
pofaczen promowych (zob. Promy).

Jesli dobierajacy karty gracz wybiera odstonieta Lokomotywe, jest to jedyna
karta, ktorg moze dobrac w tej turze. Gracz nie moze wybrac odkrytej Lokomotywy
jako drugiej karty, nawet jesli zostata odkryta po tym, jak zdecydowat sie na
wybdr pierwszej. Jesli w ktéoryms momencie wsrod odkrytych kart znajda sie
3 Lokomotywy, wszystkie 5 kart nalezy odrzuci¢ i odkry¢ 5 nowych kart ze stosu.
Uwaga! Jesli gracz szczesliwie dobrat karte Lokomotywy z zakrytego stosu, liczy
sie ona jako pojedyncza karta i gracz nadal moze w turze dobra¢ w sumie 2 karty.
W tej sytuacji moze wzigc na reke odkryta karte Wagonu albo dobrac druga karte
z wierzchu stosu.

Tworzenie potaczen

Potaczenie to cigg nastepujacych po sobie kolorowych (czasami szarych) pél na
planszy taczacych 2 sasiadujace miasta.

Aby utworzy¢ potaczenie, gracz musi zagrac zestaw kart Wagonow, ktérych kolor
i liczba odpowiadaja kolorowi i liczbie pdl wybranej trasy. Wiekszos¢ pofaczen
wymaga Wagonoéw w konkretnym kolorze. Karte Wagonu mozna zawsze zastapic¢
kartg Lokomotywy (zob. przyktad 1). Aby utworzy¢ pofgczenie na szarej trasie,
mozna uzy¢ Wagonéw w dowolnym kolorze, wszystkie jednak muszg by¢ tego
samego koloru (zob. przykfad 2).

Po utworzeniu pofaczenia gracz uktada na polach trasy swoje plastikowe wagoniki
i odrzuca karty, ktérych uzyt. Nastepnie sprawdza wartos¢ trasy w tabeli punktacji
i przesuwa swaoj znacznik o odpowiednia liczbe pdl na torze punktaciji.

Gracz moze utworzy¢ potaczenie na dowolnej niezajetej trasie na planszy. Nie
musi taczy¢ nowej trasy z tymi, ktére zajat wczesdniej. Kazdy gracz moze utworzy¢
tylko 1 potaczenie na ture.

Potaczenie trzeba utworzy¢ w catosci podczas 1 tury. Przykladowo nie mozna

zagrac 2 kart na trasie skfadajacej sie z 3 pol i uzupetnic trzecig karte w kolejnej
turze.




IWOR AENIE FORACAEKENIA

1 NAlRKLAD L.

Aby zajac z6lta trase sktadajaca
sie z 3 pol, gracz moze uzyc:
3 z6ttych Wagondw; 2 zéttych
Wagonéw i 1 Lokomotywy;
1 z6itego Wagonu
i 2 Lokomotyw; 3 Lokomotyw.

1 N/l KLAVU aA.

Szarg trase, ktdra sklada
sie z 2 p6l, mozna zajac
przy uzyciu: 2 czerwonych
Wagonoéw; 1 zéttego Wagonu

i 1 Lokomotywy; 2 Lokomotyw.

Podwdéjne potaczenia

Miedzy niektérymi miastami biegna
podwdjne pofaczenia sktadajace sie
z réwnolegtych tras o takiej samej
liczbie pdl. Jeden gracz nie moze zajaé
obu nitek takiego pofaczenia.

| P .’

Uwaga! W rozgrywce 2- i 3-osobowej gracze moga korzystac tylko z 1 nitki podwaj-
nego pofaczenia. Pierwszy gracz realizujacy takie potaczenie moze zajac¢ dowolng
nitke, po czym druga nitka staje sie niedostepna dla innych graczy do korca gry.

Promy

Promy to specjalne szare trasy faczace 2 miasta przez wode.
Wyrdznia je symbol Lokomotywy znajdujacy sie na co najmniej
1 polu trasy.

Aby utworzy¢ potaczenie promowe, gracz musi zagrac tyle kart
Lokomotyw, ile symboli znajduje sie na polach, i uzupetni¢ je
zestawem kart w odpowiednim kolorze, aby suma zgadzata sie z liczba pél.

Utworzenie potaczenia promowego ze Smyrny do Palermo
wymaga 2 Lokomotyw i 4 kart Wagonéw w tym samym kolorze.

Tunele to szczegdlne trasy wyrdznione specjalnym obramo-
waniem pol.

Gracz, ktéry zamierza zaja¢ tunel, nigdy nie moze by¢ pewien, jak dtugi sie okaze!

Aby zajac tunel, gracz zagrywa karty, ktérych wymaga zajmowana trasa. Nastepnie
odkrywa 3 gorne karty ze stosu Wagonéw (bez wzgledu na to, jak dtugi jest tunel).
Za kazda odkryta karte w kolorze, ktérego gracz uzyt do zajecia tunelu, musi zagra¢
z reki dodatkowa karte Wagonu w tym kolorze (albo Lokomotywe). Jesli zdota tego
dokonag, tunel zostaje zajety.

Jesli gracz nie ma na rece dodatkowych Wagonéw albo nie chce ich zagrywag,
moze wzig¢ do reki karty, za pomoca ktérych probowat zajac trase, i zakonczyc
swoja ture.

Na koniec tury odrzuca sie 3 karty odkryte podczas zajmowania tunelu.

Pamietaj, ze Lokomotywy zastepujg dowolny kolor, wiec kazda odkryta
Lokomotywa pasuje do kart zagranych przez gracza i zmusza go do zagrania
jeszcze 1 karty Wagonu.

Jesli gracz decyduje sie zajac tunel za pomoca samych Lokomotyw, bedzie musiat

zagrac¢ dodatkowe karty (wytgcznie Lokomotywy) tylko w przypadku, gdy posréd
3 odkrytych kart znajda sie Lokomotywy.

plqczenie 1 trasa 1 |
podwdjne réwnolegta




Zagrano 2 czerwone karty,
odstonieto 1 czerwona.
2i.-Nalezy dotozy¢ 1 czerwona karte.

odstonieto 1 Lokomotywe.
Nalezy dotozyc¢ 1 zielong karte.

I NAlLKLGAD J.
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odkryte

Zagrano 2 Lokomotywy,
odstonieto 1 Lokomotywe.
Nalezy dotozy¢ 1 Lokomotywe.

Zagrano 2 zielone karty,

W rzadkich przypadkach, gdy na stosie Wagonodw i stosie kart odrzuconych
znajduja sie tylko 2 albo 1 karta, tyle wtasnie kart zostaje odkrytych. Jesli wszystkie
karty Wagondw znajduja sie w rekach graczy, tunel zostaje zajety bez przeszkdd.

Dobieranie Biletow

Gracz moze wykorzysta¢ swoja ture, aby dobrac
dodatkowe Bilety. Dobiera wéwczas 3 gérne karty
ze stosu Biletéw (w wariancie Metropolie Europy
dobiera 4). Jesli na stosie pozostaty mniej niz 3 karty,
gracz zabiera je wszystkie.

Gracz, ktéry dobrat Bilety, musi zachowaé przynajmniej
1 z nich. Moze réwniez zachowac¢ 2 albo wszystkie 3.
Kazdy Bilet, z ktérego rezygnuje, trafia na spod stosu

Biletow. Gracz musi zachowac Bilety, ktérych nie odrzucit
od razu, az do konca gry — nie moze ich odrzuci¢ w nastepnych turach.

Na Bilecie zaznaczone sg miasta — cele podrézy gracza - i wartos¢, ktéra dolicza
sie albo odejmuje od sumy jego punktéw. Jesli na koniec gry gracz moze wskazaé
nieprzerwanag linie swoich wagonikéw od jednego z wypisanych na Bilecie miast do
drugiego, otrzymuje tyle dodatkowych punktéw, ile wart byt Bilet. Jesli na koniec
gry Bilet nie bedzie zrealizowany, od wyniku gracza odejmuje sie liczbe punktéw
zapisang na Bilecie.

Gracze odstaniajg swoje Bilety dopiero na koniec gry — wczesniej trzymaja je
zakryte. Gracz moze mie¢ na rece dowolna liczbe Biletow.

Budowanie Dworcow

Dworzec pozwala wtascicielowi uzy¢ 1 (wytacznie!) nalezacego
do innego gracza pofaczenia do (albo z) miasta, w ktérym
wybudowat Dworzec, na potrzeby realizacji Biletu.

Dworzec mozna wybudowaé w dowolnym niezajetym jeszcze
miescie, nawet jesli nie prowadzi do niego zadna zajeta trasa. W tym samym miescie
nie moze by¢ 2 Dworcéw.

Kazdy z graczy moze wybudowac tylko 1 Dworzec na ture i 3 Dworce w ciggu catej
gry.

Aby wybudowac¢ pierwszy Dworzec, gracz zagrywa 1 dowolna karte Wagonu
i umieszcza figurke Dworca w wybranym miescie. Aby wybudowac drugi Dworzec,
musi zagrac 2 karty w tym samym kolorze. Budowa trzeciego wymaga 3 kart w tym
samym kolorze. Oczywiscie mozna zastapic karty Wagonéw Lokomotywami.

Jedli gracz postuguje sie tym samym Dworcem, aby zrealizowa¢ kilka Biletéw,
musi dokonac tego przy uzyciu jednej i tej samej trasy wiodacej do (albo z) miasta,
w ktérym Dworzec sie znajduje. Whasciciel Dworca moze zdecydowaé, ktérego
pofaczenia uzyje, dopiero na koniec gry.

Gracz nie musi budowa¢ Dworcéw. Na koniec gry otrzymuje 4 punkty za kazdy
Dworzec, ktérego nie umiescit na planszy.




R A\ N sy
- - - ) _“:"-h-.-r" = -

— r'] :-.'ﬂ

g’

Kazdy gracz otrzymuje tyle punktéw, ile wynosi suma wartosci zrealizowanych
przez niego Biletéw. Wartos¢ niezrealizowanych Biletéw odejmuje sie od punktacji
graczy.

Nastepnie kazdy gracz otrzymuje po 4 punkty za kazdy Dworzec, ktérego nie
wybudowat.

Na koniec gracz, ktéry posiada najdtuzsze nieprzerwane potaczenie, otrzymuje
10 punktéw z karty Europejskiego Ekspresu. Liczac dtugos¢ tras, uwzgledniajcie
tylko wagoniki tego samego koloru. Trasa moze zawiera¢ petle i kilka razy
przechodzi¢ przez to samo miasto, ale kazdy wagonik wlicza sie do niej tylko raz.
Na dtugosc¢ trasy nie wptywajg Dworce ani pofaczenia przeciwnikdéw uzyte do
realizacji Biletu - liczy sie tylko nieprzerwany cigg wagonikéw w kolorze gracza. Jesli
kilku grajacych posiada trase tej samej dtugosci, wszyscy otrzymuja po 10 punktow
z karty Europejskiego Ekspresu.

KONIEC CRY oy OO DA

us
Gdy zapas plastikowych wagonikéw ktérego$ gracza f‘gj
zmniejszy sie do 2 albo mniej, kazdy z grajacych (facznie z nim) moze rozegrac ” ” e
jeszcze 1 ostatnig ture. Potem gra sie konczy i gracze podliczajg punkty. : . : @

7
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Podliczanie punktow

Punkty za utworzone potaczenia powinny by¢ juz podliczone, gdyz gracze na
biezaco przesuwajg swoje znaczniki na torze punktacji. Aby upewnic sig, ze nie
popetniono btedu, mozecie przeliczy¢ punkty jeszcze raz.

Teraz gracze musza pokazac¢ swoje Bilety. W tym momencie kazdy z graczy
decyduje, ktérego potaczenia chce uzy¢, korzystajac z wybudowanego Dworca. Gracz, ktory zdobyt najwieksza liczbe punktow,
Na potrzeby realizacji Biletu wtasciciel Dworca moze uzy¢ 1 (wytacznie!) potaczenia zostaje zwyciezca.
nalezacego do innego gracza. Aby to zrobi¢, umieszcza swoj Dworzec na
1 z wagonikéw wybranego potaczenia - teraz to potaczenie nalezy do 2 graczy Jedli kilku graczy posiada te sama liczbe punktow, wygrywa ten z nich,
(albo wiecej graczy, jesli kilkoro z nich wybudowato Dworce na tej trasie). ktéry zrealizowat najwieksza liczbe Biletow. Jesli remis sie utrzymuje, posréd
Uwaga! Dworzec przynosi korzys¢ tylko wtedy, gdy gracz przeciwny zajmie remisujacych zwycieza ten, ktory wybudowat najmniejszg liczbe Dworcow.
prowadzaca do niego trase. Jedli i to nie przynosi rozstrzygniecia, o zwyciestwie decyduje posiadanie
karty Europejskiego Ekspresu.

4 punkty za

zachowan premiaza
y Europejski Ekspres
Dworzec

— _ OSTATECZNY
o Ohaesl = wynk

dotychczasowy premia/strata za
wynik Bilety




We wszystkich wariantach:

¢ Liczba kart na rece na poczatku gry: 4 karty Wagonow.

Odkrywajcie Europe na kilka réznych sposobow, wiqczajqc do rozgrywki pozostate Bilety, ktore
znajdujq sie w pudetku. W tej sekcji dowiecie sie, jakie zmiany zachodzq w przygotowaniu

¢ Premia na koniec gry: Europejski Ekspres.

iwzasadach rozgrywki. (i ¢ E U@T 7 D
Rozgrywka z dodatkowymi kartami Biletow : WR@PE L

Mozecie wiaczy¢ do rozgrywki 7 dodatkowych kart Biletéw (6 z minidodatku Wsigs¢ do Pociagu:
Orient Express i 1 z akcji promocyjnej Wsigs¢ do Pociggu: Podréze z Max). Zerknijcie na logo
widoczne na kartach i postepujcie wedtug zasad wybranego wariantu.

< GLASSIC

¢ Uzyjcie wszystkich kart Biletow z logo Europy.

4 Poczatek gry: rozdajcie kazdemu z graczy po 1 Bilecie na
Dlugie Trasy i 3 karty Biletéw na Typowe Trasy. (Odtézcie
pozostate Dhugie Trasy do pudetka tak, aby nikt ich nie widziat).

4 Kazdy z graczy musi zachowac co najmniej 2 Bilety
(w dowolnej kombinacji). Odtézcie niewybrane Bilety do
pudetka tak, aby nikt ich nie widziat.

4 Przebieg tury: dobierz 3 gérne karty ze stosu Biletow,
zachowaj co najmniej 1 z nich.

W wariance ,,Mega-Europa” uzywacie wszystkich kart Biletow z logo
Europyizlogo 1912 (12 Dtugich Tras i 89 Typowych Tras).

¢ Uzyjcie wszystkich kart Biletow z logo Europy albo zlogo 1912.

4 Poczatek gry: rozdajcie kazdemu z graczy po 2 Bilety na Diugie Trasy.
Kazdy gracz moze zachowac 1 Bilet albo nie zachowac zadnego Biletu,
ale nie moze zachowac obu. Odtézcie niewybrane Bilety do pudetka
tak, aby nikt ich nie widziat.

NASTEPNIE

4 Rozdajcie kazdemu z graczy po 5 Biletow na Typowe Trasy. Gracz,
ktory zachowat Dtuga Trase, musi zachowac co najmniej 2 karty
Biletow na Typowe Trasy. W przeciwnym razie musi zachowac co
najmniej 3.

4 Potasujcie wszystkie niewybrane karty Biletow i potdzcie na spodzie
talii.

4 Przebieg tury: dobierz 3 gérne karty ze stosu Biletéw, zachowaj co
najmniej 1z nich.

Wszystkie pozostate zasady pozostajq niezmienione.

W wariancie ,Europa 1912” zmieniajq sie jedynie karty Biletow.
Wezcie wszystkie karty biletow z logo Europy i zamiericie je na
karty zlogo 1912 (6 kart Dtugich Tras i 49 kart Typowych Tras).

4 Uzyjcie wszystkich kart Biletow z logo 1912.

¢ Poczatek gry: rozdajcie kazdemu z graczy po 1 Bilecie na
Dlugie Trasy i 3 karty Biletow na Typowe Trasy. (Odtdzcie
pozostate Dtugie Trasy do pudetka tak, aby nikt ich nie
widziat).

4 Kazdy z graczy musi zachowac co najmniej 2 Bilety
(w dowolnej kombinacji). Odt6zcie niewybrane Bilety do
pudetka tak, aby nikt ich nie widziat.

¢ Przebieg tury: dobierz 3 gorne karty ze stosu Biletow,
zachowaj co najmniej 1z nich.

Wszystkie pozostate zasady pozostajq niezmienione.

W wariancie ,,Metropolie Europy” uzywacie 45 kart Metropolii
Europy z logo Europy i z logo 1912. Odftdzcie do pudetka wszystkie
Bilety na Dtugie Trasy.

4 Umiesccie karte Metropolii Europy tak, aby byta widoczna dla
wszystkich graczy.

4 Uzyjcie wszystkich kart Biletow z logo Metropolii.
¢ Poczatek gry: rozdajcie kazdemu z graczy po 5 kart Biletow.
¢ Kazdy z graczy musi zachowac co najmniej 2 Bilety.

¢4 Potasujcie wszystkie niewybrane karty Biletow i potézcie na
spodzie talii.

4 Przebieg tury: dobierz 4 gérne karty ze stosu Biletow,
zachowaj co najmniej 1z nich.

Wszystkie pozostate zasady pozostajq niezmienione.

Dziekujemy wszystkim, ktérzy testowali te gre, a byli to:

Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave i Jenn Bernazzani, Pitt Crandlemire,
Terry Egan, Brian Fealy, Dave Fontes, Matt Horn, Craig Massey, Janet

Opracowanie

Autor 9 ry: Moon, Mark Noseworthy, Mike Schloth, Eric Schultz, Scott Simon, Rob
Alan R. Moon Simons, Adam Smiles, Tony Soltis, Richard Spoonts, Brian Stormont, Rick
Thornquist.

Oto Twadj bilet do Days of Wonder Online - internetowej T-H i AT . a ;
spotecznosci graczy, gdzie spotkasz nowych przyjacioh IIustraqe Julien Delval Nota geograficzna. DotozylisSmy wszelkich staran, aby oddac na planszy

Zarejestruj swoja gre na www.daysofwonder.com i odkryj nowe Projekt graficzny: Cyrille Daujean granice panstw europejskich z 1901 roku i zachowa¢ 6wczesne nazwy
warianty gry, dodatkowe mapy i wiele innych atrakgji. Kliknij na miast. Na potrzeby gry musielismy jednak delikatnie zmienic pofozenie
»New Player” i postepuj wedtug wskazéwek. Redakcja: zespot Rebel niektdrych miast.

Days of Wonder, logo Days of Wonder, Ticket to Ride i Wsigs¢ do Pociggu sa znakami towarowymi albo zarejestrowanymi znakami
towarowymi Days of Wonder, Inc. Wszystkie prawa zastrzezone. .




