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Witaj w epoce parowozow!

Z nadejsciem XX wieku nastepuje rozwdj sieci kolejowej - podrézowanie

miedzy wiekszymi miastami zajmuje zaledwie kilka dni. Przewoz towaréw

jeszcze nigdy nie byt tak szybki i tani, wiec pracownicy stacji rozrzadowych
majg rece petne roboty. Druzyny manewrowe na czele z inzynierami robig,
co moga, aby ustawic wagony towarowe wypetnione drewnem, weglem

i stalg na odpowiednie tory.

Jako dyzurny manewrowy odgrywasz wazng role!

Twoim zadaniem jest ustawianie zatadowanych wagonéw na odpowiednich
torach i wyprawianie lokomotyw tak, aby wyjechaty ze stacji o czasie.
Musisz wykazac sie nie lada bystroscig, bo wagony rzadko kiedy stojg na

odpowiednim torze.

ELEMENTY:

# plastikowa stacja rozrzadowa,

& instrukcja,

+ 40 kart zadan,
# karta pomocy,
# 2 lokomotywy,
& 1 zepsute tory,

+ 5wagondw (po 1 w czerwonym, zielonym, z6ttym, niebieskim i czarnym kolorze).

CEL CRY

Ustaw lokomotywy i wagony na odpowiednich torach,wykonujac jak najmniej

ruchdw.

Manewrowy, pociagi ruszaja w trase!

ROZWIAZANIE ZADANIA

Jesli udato Ci sie umiescic lokomotywy i wagony na odpowiednich torach,
wykonujac tyle ruchdw, ile wskazuja liczby na karcie zadania, rozwigzate$

tamigtowke!

PRZYCOTOWANIE GRY

Wybierz karte zadania w kolorze odpowiadajacym poziomowi trudnosci
(zob.nizej). Nastepnie umie$¢ lokomotywy,wagony i zepsute tory na pozycjach
poczatkowych na stacji rozrzadowej tak, jak przedstawiono na schemacie

w gornej potowie wybranej karty. Manewrowy, pociagi ruszajg w trase!

I POZi()mlj trudnosci i

Poczatkujacy

Zaawansowany
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karty zadari
z numerami
od 1do 10
(zielone)

karty zadari
z numerami
od 21 do 30
(czerwone)

Srednio zaawansowany

karty zadari
z numerami
od11do 20
(niebieskie)

Mistrzowski

karty zadari
z numerami
od 31do 40
(czarne)

. JAK GRAC?

| Odcinki toréw

| Kazdy tor jest podzielony na odcinki, ktdre wskazuija,ile lokomotyw i wagonéw sie
na nim zmiesci.Na odcinku mozesz umiescic tylko 1 lokomotywe albo 1 wagon.

| Przyktad. Lokomotywa A, wagon B i wagon C koriczg swdj ruch na

| wyznaczonych odcinkach na torze.

| Lepsute tory

Zepsute tory blokujg dostep do wybranych obszarow

stacji rozrzadowej. Po tym, jak umiescisz je na torach

podczas przygotowania, nie mozesz ich przesuwac,

przytaczac, popychac ani w zaden inny sposob zmieniac
| ich potozenia w trakcie rozwigzywania zadania.

Ruch lokomotywy

Pamietaj, ze w grze chodzi o to, aby rozwigzac tamigtowke z karty

|  zadania, wykonujac jak najmniej ruchow.

Wybierz lokomotywe znajdujaca sie na stacji rozrzagdowej. Nastepnie przesun
ja do przodu albo do tytu wzdtuz toru. Podczas ruchu nie mozesz podnosic
|  lokomotyw ani wagondw stojacych na torach. Jesli na stacji znajduja sie
2 lokomotywy, musisz wybrac, ktorg z nich wykonasz ruch.

________________@

| Przyktad. Ania przesuwa lokomotywe z jednego korica stacji rozrzagdowej
na drugi i zatrzymuje jg na wyznaczonym odcinku na torze. Ta akcja liczy

sie jako 1 ruch.

| Ruch ciagty i ostre skrety

| Ruch lokomotywa musi by¢ ciggtym przejazdem wzdtuz 1 toru.

Podczas ruchu nie mozesz wykonywac ostrych skretow (o kacie o rozwartosci

ponizej 90°).
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Przyktad. Ania przesuwa lokomotywe A wzdtuz ciggtego toru - taki ruch jest
| dozwolony. Nastepnie wykonuje ostry skret lokomotywg B - taki ruch jest

niedozwolony.
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Przytaczanie

Przed albo po ruchu lokomotywa mozesz przytaczy¢ do niej drugg lokomotywe |
albo wagony, jednak muszg sie znajdowac bezposrednio za lokomotywa
albo przytaczonym wagonem. Od tej pory wszystkie przytaczone wagony |
i lokomotywa poruszaja sie jako 1 pociag.

Przyktad. Zanim Ania wykona ruch lokomotywa, przytacza do niej czerwony |
i zielony wagon. Teraz moze przesungc nie tylko lokomotywe, lecz takze

przytaczone wagony. |
— |

Przytaczanie wagonow i lokomotywy jest darmowa akejq i nie wlicza sie do
maksymalnej liczby ruchow, ktore mozesz wykonac,aby rozwigzac tamigtowke |
z karty zadania. |

Odtaczanie

Przed albo po ruchu lokomotywa mozesz odtgczyc od niej dowolny przytaczony
wagon lub lokomotywe. Od tej pory nie przesuwasz wraz z tg lokomotywa |
odtgczonych wagondw i lokomotywy. |

@________________

Przyktad. Zanim Ania wykona ruch lokomotywa, odtacza zielony wagon. |
Nastepnie przesuwa lokomotywe i wcigz przytaczony do niej czerwony wagon.

Odtaczanie wagondw i lokomotywy jest darmowa akejg i nie wlicza sie do
maksymalne] liczby ruchow, ktore mozesz wykonac, aby rozwigzac tamigtowke |
z karty zadania.

Zatrzymanie

Gdy zatrzymasz lokomotywe, Twoj ruch sie korczy - dodaj go do liczby wykonanych
do tej pory ruchow, przekrecajac licznik ruchow na stacji rozrzadowej. Wszystkie |
lokomotywy i wagony muszg zatrzymac sie na wyznaczonych odcinkach na
torze.Na odcinku moze znajdowac sie wytacznie 1 lokomotywa albo 1 wagon. |

Popychanie

Gdy wykonujesz ruch lokomotywa do przodu albo do tytu,mozesz popchnac wtym |
samym kierunku drugg lokomotywe lub dowolng liczbe wagondw znajdujacych
sie na tym torze.

Przyktad. Ania wykonuje ruch lokomotywa do przodu i popycha niebieski wagon |
na koniec toru.

Tlumaczenie: Katarzyna Kaszorek Producent: Asmodee Group na licencji Funko, LLC. Dystrybucja: Rebel Sp. z 0.0. |
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OCENA UMIEJETNOSCI

Aby rozwigzac tamigtowke, musisz wykonac lokomotywa konkretng liczbe
ruchéw. Na kazdej karcie zadania znajduja sie 3 liczby, ktore okreslaja
liczbe ruchow potrzebnych do rozwigzania tamigtowki. Twoje umiejetnosci
manewrowania s3 oceniane na podstawie tego, ile ruchéw wykonasz.

6 najwyzsza ocena
najmniejsza g

mozliwa

liczba ruchow Mlistrz manewrowy

8

Kierownik ruchu

najwieksza
dozwolona
liczba ruchow

Szeregowy ustawiacz
najnizsza ocena

KARTA POMOCY
Na odwrocie kazdej karty zadania znajduje sie rozwigzanie tamigtowki

Z najmniejsza mozliwg liczbg ruchow. Skorzystaj z karty pomocy,aby odczytac
rozwigzanie.
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Ruch Przesuriwybrang lokomotywe do przodu albo do tytu wzdtuz toru.
g Podczas ruchu lokomotywa popchnij w tym samym kierunku
Popy(hame druga lokomotywe,wagon albo kilka wagondw.
Przed albo po ruchu lokomotywa przytacz do niej druga lokomotywe
A albo dowolng liczbe wagonow, ktore znajduja sie bezposrednio za
Przytaczame nig.0d tej pory przytaczone wagony i lokomotywa poruszaja sie
jako 1 pociag.
: Przed albo po ruchu lokomotywa odt3cz od niej dowolng liczbe
Odtaczame przytaczonych wagondw lub lokomotywe.
. Po zakonczonym ruchu wszystkie lokomotywy i wagony musza
Zatrzymanle zatrzymac sie na wyznaczonych odcinkach na torze. Po kazdym

wykonanym ruchu przekrec licznik ruchow.

Kazdy ruch lokomotywy jest oznaczony 2 semaforami: zielony to pozycja
poczatkowa,a czerwony - pozycja koricowa.

Do kazdego odcinka toru stacji rozrzagdowej przypisano symbol w innym
kolorze, ksztatcie i z inng litera.

Przyktad. Ania chce zobaczyc
rozwigzanie tamigtowki, wiec zerka
na tyt karty zadania. Pierwszy ruch
to przejazd lokomotywy z pozycji

[ (A)

poczatkowej gl do pozycji koricowej €Y. Tak powinien wygladac

(1]

pierwszy ruch Ani, dzieki ktéremu rozwigze tamigtowke.
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