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Witamy w siodmym rozszerzeniu seri
Memoir 44 - Tealr Srodziemnomorski.

Slowo wstepne

W dniu gdy zaczeta sie wojna niewielu przypuszczato, ze zostang zmuszeni do prowadzenia dziatan poza
granicami Europy. W rezultacie, gdy front dotart do Potnocnej Afryki, zarébwno sprzet, jak i ludzie nie byli
przygotowani do surowych wymagan jakie stawiata przed nimi pustynia.

Jednak historia jest jak nieoszlifowany diament, ktory dzieki odwadze, pomystowosci i geniuszowi
przywodczemu ksztaltowany jest przez tych, ktdrzy muszag sobie radzi¢ w tych trudnych warunkach.
Dzieki swojej obecnosci w wielu zakatkach swiata, zadna z armii nie wykazataby tych zdolnosci lepiej niz
armia brytyjska.

Ten dodatek jest niezalezny wzgledem innych rozszerzen. Wykorzystujac niektore z pomystéw zawartych
w dodatku terenowym [Terrain Pack] (pola minowe oraz inzynierzy) jednak moze by¢ rozgrywany bez
uzycia innych rozszerzen w potaczeniu z wersjg podstawowag Memoir "44.

8 scenariuszy wprowadzi Cie w nowe zasady prowadzenia starC i zapozna z jednostkami pod Twojg
komenda, a takze z wtasnie otrzymang bronig przeciwpancerng!

Nie zapomnij odwiedzi¢ strony internetowej gry pod adresem: www.memoird4.com, by pobraé
dodatkowe scenariusze i zapoznac sie ze spotecznoscig graczy Memoir “44 z catego Swiata.

A przede wszystkim, baw sie dobrze! Kichard Borg

i Szczury Pustyni z wydawnictwa Days of Wonder

o
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I. NOWE POLA TERENU

Niektore z pol terenu opisanych paeji ;s duplikatami, albo wariantami
pél juz opisanych w poprzednich dodatkach (na przyktad odlatku

Terenowym). Te zasady zostaly zawarte tutaj dlaodygi utatwienia

odwotania s do nich. Pola terenu, ktorey svizualnymi wariantami
podstawowej grysswspomniane tylko jako przypomnienie.

Linie brzegowe (Pustynne)

Ruch: Maksymalny ruch z pola linii brzegowej
to 1 pole, z wytkiem gdy zaczynamy ruch
z jakiegd ladownika; jednostka nie me sk

Od wprowadzenia dodatku Powietrznegetony terenu posiadajeraz : - wycofywa na pole, lub z pola wybrza,
wartasé ,test lotnictwa”. Mae ona by ignorowana, jéli akurat dodatek z wyjatkiem gdy znajduje sina hdowniku.
ten nie jest slywany. W innym wypadku natg sic odwota do instrukcji T \/ Walka: Jednostka nie nie walczy gdy
w nim zawartej. znajduje st na polu linii brzegowe;j.

kart pomocy. Bda one wydane w przysztym rozszerzeniu uwdglajac blokuje zasigu widzenia.
poprawki do ja istniepcych kart oraz pdl terenu ijednostek tutaj

zaprezentowanych, podobnie jak dodatkowe jednostldz zetony

wyposaenia, ktore maj sie pojawi w dodatku ,Pola bitwy” s .
zawierajcym gotowe do rozgrywki mapy. Wkrétce kompletntualna |:I'(j| Y ytlmy
baza danych wszystkich kart pomocy,aedapc w to karty z tego
dodatku kdzie dostpna online, na www.memoir44.com.

Podobnie jak wszystkie poprzednie dodatki z armjgen nie zawiera g Zasigg widzenia: Linia brzegowa nie

Test lotnictwa: 2

Ruch: Jednostka poruszagia st na pole
zwydma musi s¢ zatrzym& i nie mae

Lotniska (Pustynne) | wykonywa wiecej ruchoéw w tej turze.

Z wyjgtkiem tej restrykcji dotyezej ruchu oraz
wyzszej wartdci testu lotniczego ergi i wydmy
traktuje sg jak zwykle wzgorza.

Ruch: Brak ogranicz# ruchu.
Walka: Brak ograniczeé walki.

Walka: Walczc z jednostk, ktora znajduje si
na wydmie, jednostki piechoty i pancerne redgkliczbe kostek

. o jedy. Zasada nie dziala, §e obie jednostki znajdyj sie na
~ ~ Test lotnictwa: O wydmach.

. Zasieg widzenia: Lotniska nie blokyj linii
~widzenia.

== J&li posiadasz dodatek Powietrzny i grasz z jego dasa samoloty maog Zas'?g _Wld_ze_nla: BIOKUJa( _za_sc_;g widzenia, z wyjtkiem sytuaci,
startowd i ladowa na lotniskach. W zalmoici od scenariusza magbyé w ktorej obie jednostki znajdupic na wydmach.

rowniez przypisane do lotnisk.adz juz na nich rozmieszczone. Test lotnictwa: 2

¢! MEDITERRANEAN THEATER



Skarpy

Ruch: Skarpy g niedos¢pne dla wszystkich
. jednostekddowych.

Zasigg widzenia: Skarpy bloky zasgg
widzenia.

Test lotnictwa: 2

- Te same zasady co Wzgorza ( p. 14)
- Test lotnictwa: 1

-

HOQ & Namioty zaopatrzenia

Ruch: Brak ogranicza.
Walka: Brak ograniczé walki.

Zasiegg widzenia: HQ & namioty zaopatrzenia
blokuja zasgg widzenia.

Test lotnictwa: 1

Zdobycie HQ/Namiotu zaopatrzenia

iz Jesli Twoj przeciwnik zdokdzie Twoje centrum dowodzenia/namiot
"L zaopatrzenia to losuje jedrz Twoich kart dowodzenia i odrzuca j
Dopoki go nie odbijesz musisz gra jedm karty dowodzenia mniej. Kiedy
zdokedziesz to pole, natychmiast degnij karie dowodzenia, tak aby wyréwaaosé
kart na ece z ich oryginalnym stanem.

Oazy

Ruch: Jednostka, ktéra wejdzie na pole z paz
musi sg zatrzyma i nie maze sk dalej ruszy
podczas tej tury.

Walka: Jednostka mi@ walczy w tej turze,

w ktérej wejdzie na pole z oaz Walcac

z jednostlk znajdupca Sic na polu z oag
piechota ijednostki pancerne redukuiczbe
kostek o 1, artyleria nie redukuje kostek.
Jednostka d@laca na tym polu mae ignorowé
pierwsz wyrzucory przeciw niej flag.

Zasieg widzenia: Oaza blokuje zasy widzenia.
Test lotnictwa: 1

Oazyzycia

Gdy w rozgrywce dziatajzasady ,Oazycia”, jednostka
piechoty, ktérej wydano rozkaz znajdc@ sé na polu
zoaza | nie gsiadupca z jednostk wroga, mae
probowa odzyska stracone figurki.

Rzw jedm kostky za kada posiadan karte dowodzenia, wliczap
w to kart zagram do aktywacji jednostki. Za kdy wynik pasujcy
do jej rodzaju oraz za kda gwiazdk, 1 figurka wraca do jednostki.
Nie maze ona jednak otrzynéawiecej figurek ni miata zaczynag
gre, oraz nie mege Sk juz poruszy, ani walczy w tej turze.

Lasy palmowe

Te same zasady co Lasy ( p. 13)
Test lotnictwa: 2




Drogi (Pustynne)

Ruch: Jednostka, ktéra zaczyna swoj ruch na
polu z drog, porusza si wzdtuz niej i koaczy na
niej swoj ruch mee w tej turze poruszy sie

0 jedno dodatkowe pole.

Walka: Brak ogranicza walki.
Zasiegg widzenia: Drogi nie
blokuja zasegu widzenia.

Test lotnictwa: O

/

Przyktady: Jednostka piechoty, ktérej wydano rozkaz, porusaape caty
czas po drodze mie poruszy sic 0 dwa pola i nadal walczy badz o trzy
i nie walczy; w wypadku kartyinfantry Assault [szaga piechoty]ta sama
jednostka mogtaby siporuszy¢ o 3 pola i nadal walczy badz o 4 i nie
walczy.

Jednostka pancerna wykoach swoj caly ruch wzdiu drogi mae sk
poruszy o 4 pola i walczy.

Jednostka artylerii, ktéra caty swoéj ruch przeprdwa wzdhd drogi mae
poruszy sic 0 dwa pola i nie walczy z kart Artillery Bombard poruszy si
az 0 4 pola wzdta drogi!

Miasta i wioski (Pustynne)

Te same zasady co miasta i wioski ( p. 14)
Test lotnictwa: 2

to! MEDITERRANEAN THEATER

Koryta rzek (wyschniete)

Ruch: Nie ma ogranicze podczas poruszania
sig na pole koryta rzeki od jego ,otwartej”
strony. Z kolei strony pola ze stromymi
zboczami s nieprzekraczalne, zaréwno z jak
i do tego pola.

Walka: Jednostka piechoty,
badz jednostka pancerna
walczca z, albo atakaga pole
koryta rzeki musi by na polu
sasiadupcym z tym
zajmowanym przez jej cel.

-~
e

Walczc przeciwko jednostce znajdop] sk w korycie rzeki,
piechota, jednostki pancerne i artyleria redaltgizbe kostek o 1.

Poruszanie siwzdtuz
koryta jest dozwolone.

Ale niemazliwe jest
przekroczenie jegécian.

Zasieg widzenia: Koryta nie blokug zasegu widzenia. Jednak
jednostka znajdaga s¢ w korycie ju tak.

Test lotnictwa: 2



II. NOWE ZASADY I FIGURKI

Zasady dowodzenia brytyjskich
oddzialow Wspolnoty Narodowej

Zauwaalna solidarng¢ Brytyjskich oddziatow wielonarodovi@owych
(BCF) podczas ewakuacji Dunkierki, a takhart ducha wykazywany przez
brytyjsk ludnai¢ cywilng podczas Niemieckich nalotéw na Aagliptynety
na reputacg Brytyjczykéw, okréajqc ich jako ludzi posiadagych
prawdziwego ,ducha walki”.

W Memoir '44, brytyjskie jednostki [adowe (BCF) mog korzysta¢ z nasgpujacych
umiejetnosci:

€ Bez emocji panowie!

Jednostka BCF, ktora przetrwa walk zwarciu bez ucieczki i pozostata jej
tylko jedna figurka mee natychmiast oddeoddziatowi atakujcemu

uzywajac do tego jednej kostki.

Nie ma znaczenia, czy jednostka rozpoczynatajako pojedyncza
figurka, czy zostata do tego stanu sprowadzonaweist Wykonywany przez
nia atak ignoruje wszystkie modyfikatory wynilkag z terenu i redukage
liczbe kostek. Dodatkowo mi@ zosté wykonany nawet jdi walka

w zwarciu zostata rozpoga w wyniku rajdu pancernedgérmor Overrun] .
Jednostka nie me jednak wykonaataku w odpowiedzi na akcygasadzki
[Ambush].

Zasady dowodzenia wloskiej Armii
Krolewskiej

Cierpigca zawsze na niedostatek gz wioska armia (Esercito Italiano)
ponosita spore straty z powodu posiadanego ekwipuktbérego poziom byt
znacznie podej standardowego. Tragiczrsytuacg pogkbiato dodatkowo
amatorstwo Dowo6dztwa. Byto ono wyma dostrzegalne na pagku wojny
i prowadzito dafle zaplanowanych kampanii w Grecji i Egipcie.

Przez to pyteczn®é wioskiej armii na polu bitwy zostata znacznie abna,
a jej wartoi¢ bojowa jest wgmiewana, jednak osttae zg¢bianie historii

z punktu widzenia ich najbizych sojusznikéw przyddinam zupetnie inny
punkt widzenia.

W Memoir '44, wioskie jednostki hdowe (EI) mog korzystaé z nasepujacych cech:

¢ Dywizje zmotoryzowane

Biorac pod uwag zaopatrzenie na kroétkie odlegtn, wtoskie motocykle
spisywaly s¢ ponad standard: sam marszatek polowy — Bernardddomery
osobicie uzywat kilku podczas kampanii w pétnocnej Afryce!

W Memoir '44 wszystkie wloskie jednostkidlowe mog wycofat sie 0 1, 2
lub 3 pola za kada flage wyrzucora przeciwko nim.

€ Brawura artylerii

Wioskie jednostki artylerii wykazywaly olbrzymbdwag podczas wojny —
w kampanii pustynnej strzelaty do wroga ze swoje¢a przestarzatej broni,
do czasu aten nie zniszczyt kalego z ich dzial!

W Memoir '44 wszystkie jednostki wioskiej artylerii megignorowd jedm
flage wyrzucom, przeciwko nim.

Zasady walki na pustyni w Afryce polnocnej

W scenariuszach potnocno afrylskich, wliczajc w nie te na kicu tej
instrukcji, zasady rajdu pancernegomor Overrun]| przeprowadza si
nastpujaco:

W wyniku udanego ataku w zwarciu jednostki pancenoea zajc
opuszczone pole i dodatkowo porussi o jeszcze jedno; wtedy mog
ponownie zaatakowa

Wszystkie inne zasady dotyeze rajdu pancernego pozosgthgz zmian.
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Armia brytyjska
Ten dodatek wprowadza do gry kompleammie Brytyjska, ktora zawiera:

42 figurki "Szczuréw pustyni" — Zotnierze 8mej armii
brytyjskiej naleeli do oddziatéw wielonarodowgoiowych,
pochodzili z wielu zaktkéw Imperium Brytyjskiego
i Wspdélnoty Narodéw (istniat teke maty kontyngent
sformowany z zolnierzy z terendéw europejskict
okupowanych przez nazistéw). Ich piereyskampan
byta operacja Krzsowiec, a wkrotce stali si jedm
z najbardziej rozpoznawalnych formacji drugiej wojr
Swiatowej, uczestnie we wszystkich wikszych akcjach
w Afryce potnocnej i w kampanii wioskie;j.

24 czolgi Krzyzowiec — Ten czolg wyprodukowany w ponad 5,300
sztukach, byt bezsprzecznie napmeejszym i najbardziej uwielbianym
czotgiem brytyjskim podczas kampanii pétnocno a@gkiej.

Po raz pierwszy ayty podczas kampanii
.Bitewny topor” — natarciu armii brytyjskiej
we wschodniej Cyreneii — odegrat kluczpw
role wspomagac obkzenie Tobruku,
operacg, ktérej kryptonim pochodzit wkmie
od nazwy tego czolgu — Krzgwiec.

6 armat QF 25cio funtowych-To znakomite dziato zostato zaprojektowane
do prowadzenia zaréwno ognia beggoniego, jak i mogto postyé

za haubie.

Z uwagi na szybkostrzeldd oraz uniwersalni
pozostata gtowsm brytyjskiej artylerii polowej
podczas drugiej wojnywiatowej i diugo potem.
Niektére jednostki wyposane w & broa byly w
uzyciu jeszcze 10 lat temu!

Bron specjalna

Nadegcie drugiej wojnyswiatowej i w pelni zautomatyzowane;j
produkcji broni rozpocgo najbardziej szalony okres #gigu
zbrojeh w dziejach historii.

Tworzono mnéstwo nowych projektéw i pomystowestd uwigiczonych
wielkim sukcesem, ale zwykle kosztem palaw wielu eksperymentach

i Smiercia wielu testerow.

=

W Memoir 44, niektére z tych nowych broni semny teraz przypisado
danej jednostki modyfikdp jej umiegtnosci bojowe, ldz je rozszerzag. Ta
bron bedziemy nazywa ,Bronia specjaln” [Special Weapon Asset - SWA]

SWA s reprezentowane przez ich wlkasny model. Jego fayukzostaje
z oddziatem do ktérego zostata przypisana, do ¢zasostatnia figurka tego
oddziatu pozostaje na planszyslleostanie stracona — hispecjalna zostaje
zdjeta z planszy, jednak nie liczy esijej jako dodatkowy medal, wi
atakupcy otrzymuje tylko jeden za zniszczenie jednostirania specjala.

Jednostka piechoty z SWA jest traktowana jak zwydgbnostka piechoty pod
wszystkimi wzgédami; wydaje jej si rozkazy za gyciem tych samych kart,
otrzymuje obraenia w wyniku tych samych rzutéw, etc. Jednak jethke
piechoty posiadaga SWA nigdy nie mze zajmowa terenu po walce wcrz.

Bron przeciwpancerna

Rozwo6j broni przeciwpancernej przenoszonej przezchmt
rozpocat si¢ podczas drugiej wojnywiatowej. Jej pociski
przeciwczotgowe zostalty wkrétce ulepszone, tak eggirowa
pancerz czotgébw lepiej nawet od mniej mobilnych adlzi

% przeciwpancernych.

Na przyktad brytyjski PIAT, po raz pierwszyyty
w boju w trakcie inwazji na Sycyli byt wczesnym
projektem broni przeciwpancernej, jednak to r
on kedzie ja reprezentowat w Memoir “44.
Jako,ze brar specjalna jest projektowana tak, L
by¢ uniwersall jej modele hda pomalowane na
szaro, by bez problemu mm je bylo
przyporadkowa: do dowolnej armii.

Jako wzor dla broni przeciwpancernej wyhbialy bardziej popularn
i rozpoznawala wyrzutnk rakiet M1A1 — potocznie nazywapBazooky”.

Piechota z brong przeciwpancerm

Za kazdym razem gdy natknieszgsna ten symbol
podczas przygotowywania scenariusza, pdiin
przeciwpancer razem z oddziatem piechoty, d
ktérego zostata przypisana. Jednosté@dzie miata
wtedy hcznie 5 modeli — 4 figurki piechoty i jean
broni przeciwpancernej.

Zeton znacznika sam w sobie nie istnieje (jedyni@agierze), poza tym nie
jest potrzebny, gdy to figurka reprezentuje posiadane przez oddziat
dodatkowe umietnasci.

Symbol jednostki
piechoty z bronia
przeciwpancermn




Ruch: Jednostka piechoty wyposma w bra@ przeciwpancer ktorej
wydano rozkaz mie poruszy sig 0 1 lub 2 pola; ale @ wykonata
jakikolwiek ruch nie mee juz atakowa, nawet jgli byt to ruch tylko o 1
pole.

Walka: Jednostka piechoty wyposma w braé przeciwpancer ktorej
wydano rozkaz ma walczy¢ z wrogs jednostls naziemm oddalon
maksymalnie o trzy pola, rzuegj ta samy iloscia kostek co zwykle.
Dodatkowo walczc przeciwko jednostce pancernej z#fa wyrzucona
~gwiazdka” rozpatrywana jest tad jako trafienie.

Zasieg widzenia: Jednostka piechoty wyposma w br@ przeciwpancern
musi widzi€ jednostl¢ przeciwnika, aby przeprowadzitak.

III. NOWE MEDALE 1
ZNACZNIKI

Medal Brytyjski — Krzyz Victorii
Przyznawany za gstwo w obliczu wroga, Krzy Victorii jest najwyszym

i najbardziej prestowym odznaczeniem dla sit brytyjskich i Wspdlnoty
Narodéw. Od roku 1856, Krzy Victorii zostat przyznany 1356 razy.
Od czasu zak@zenia drugiej wojnywiatowej przyznano go tylko 13 razy.
Osoba nim uhonorowana @ umieszczapo swoim nazwisku zapis ,VC”,
na przyktad John Smith, VC.

Pola minowe

Kazdy scenariusz w odprawiedizie miat zaznaczone, ktéra ze stredde
rozmieszczéapole minowe.

Sa one rozmieszczane w tym samym czasie, codrtany i pola planszy.
Przed ich wytaeniem odwré wszystkie znaczniki pél minowych, tak by nie
byto wida ich wartgci. Wymieszaj je ze sabNastpnie pot& po jednym
znaczniku, wybranym losowo (strona z numerem papoiakryta) na
kazdym z pdl planszy, ktére w scenariuszu zostato czoe jako pole
minowe.

Pozostate znaczniki odt@o pudetka, tak aby nikt nie widziat ich numeracji

Jednostka, ktéra wejdzie na pole minowe musizairzyma i nie mae sk
wiecej poruszéa podczas tej tury.

Dodatkowo jéli jest to jednostka przeciwnika, odstanise sieton pola
minowego, tak by widziejego wartg¢. Jéli jest to wartdé ,0” usuwa s¢ go
z planszy. W innym wypadku rzuiloscia kostek rown wartgsci na
znaczniku pola minowego. Za #dy wynik na kostce pasagy do rodzaju
jednostki oraz za kaly granat otrzymuje ona jedno trafienie. Wszystkiee
symbole g ignorowane, wiczagc w to symbol flagi. Po kalej eksplozji,
pole minowe pozostaje na planszy, alegdkryte i widoczne dla obu graczy.

Jeli jednostka wchodgea na pole minowe jest sojuszrigednostlg (tzn.
jest to jednostka nateca do gracza rozktadgiego pole minowe), musicsi
nadal zatrzyma ale ignoruje pole minowe, nie odkrywajgo j&li jest
zakryte, ani nie rzucagg kos¢mi.

Notka: W zgodzie z zasadami dotgcymi ucieczki, pole minowe nie ma
wplywu na jednostki uciekaje. Mog one przej¢ przez nie bez
zatrzymywania g Do tego nie muszrzuc& na trafienia.

Znaczniki wyj$cia

Znaczniki wyfcia wyte w niektérych scenariuszach oltega
pola, albo zakres pdl, przez ktére jednostkaerinezpiecznie
opusci¢ plansz i/albo zapewrd dowodacemu jeden punkt
zwyciestwa. Gdy para znacznikéw zostanie obrécona boki
tworzy linie p6l wyjscia pomegdzy nimi; wlicza st do niej
pola z tymi znacznikami.

't

Znanik #1 jest odizolowanym punktem wyjscia. Znaczniki #2 i #3
tworza linie, jednostki moga opuszczaé przez nia plansze zdobywajac
punkty zwyciestwa.




IV. NOWE PRZESZKODY V. NOWE ODZNAKI 1
TERENOWE JEDNOSTKI

Bunkry polowe (Pustynne) Jednostki inzynieryjne
Jednostki inynieryjne byly utywane podczas drugiej .
wojny $wiatowej, by podni& efektywndé korpusow. . Brytyiscy
. . - g TRy ; : inzynierowie
Takie same dziatanie jak bunkry ( p. 16) Zapewniaty mobilné&, ostorg, wsparcie topograficzne

, oraz inzynieryjne. krélewscy
Dodatkowo kada ze stron uzyskuje bonus do

obrony. Jednostka tego typu porusza Si walczy jak zwykta
) _ jednostka. Jednak: w walce w zwarciu ignoruje
Test lotnictwa: 2 wszystkie ~ modyfikatory ~ obrmy  wynikajace

Z zajmowanego przefie terenu, tzn. jej wrogowie
w bezpdrednim starciu nieaschronieni przez teren.

Zablokowane drogi (Pustynne) Niemieccy

Jednostka izynieryjna tkedaca na polu z drutem inzynierowie
kolczastym redukuje liczbkostek, ktorymi walczy o 1 polowi
Ruch: Tylko jednostka piechoty nie wefé na  ijednoczénie mare usum¢ drut kolczasty w tej samej
pole z zablokowan drog, wchodac na nie musi  turze.
Si¢ zatrzyma i nie mae sk dalej poruszaw tej  Mysj by zdolna do prowadzenia walki, by uadrdrut kolczasty, czyli po
Szet ruchu o dwa pola nie nie tego zroki, chyba,ze wynikat on z karty szaa
Walka: Jednostka na zablokowanej drodze jestPiechoty [nfantry Assault].
chroniona ze wszystkich stron. Piechota i jednogticerne atakage pole  jednostka iynieryjna wchodaca na pole minowe i maga walczy musi
z zablokowan drogy obnizaja catkowit liczbe kostek o 1. Artyleria nie  ysum¢ pole minowe zamiast prowadzenia walkisliJavejdzie na pole
rgdukuje swoich kostek. Jedn_ostka na zablokowanoejzé mae zignorowa minowe nie mogc walczy, wtedy aktywuje je i podlega testowi na
pierwsz flage wyrzucor przeciwko niej. obrazenia. Musi by zdolna do prowadzenia walki, moc roziérgpole

Zasieg widzenia: Zablokowana droga nie ogranicza zgsiwidzenia. minowe, czyli po ruchu o dwa pola nie #eotego zrold, chyba,ze wynikat
on z karty szaa piechoty [hfantry Assault].

Test lotnictwa: 1

Oczyszczanie zablokowanej drogi

Jednostka itynieryjna wchodaca na pole z Blokad drogi

i mogaca walcz¢ moze usulaé¢ blokad: zamiast prowadzenia
walki.

Jesli poruszy s¢ 0 2 pola, nie mze usur¢ blokady w tej samej turze, chyba,
ze wydano jej rozkaz szax piechoty [nfantry Assault].

o
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Narodowosé, a odznaki jednostek
specjalnych

SAS: brytyjski Special Air Service

Zatozone przez brytyjskiego oficera Davida Stirlinga ¢oabs
kampanii w potnocnej Afryce, oddzialy SAS wysytatyate grupy
wysoce wykwalifikowanych Kwietnie uzbrojonych komandosow
gleboko na terytorium wroga, wyposgac ich w jeepy, by maksymalnie
zwigkszy¢ ich mobilng¢. SAS przeprowadzit dewastigg rajdy na niemieckie
lotniska oraz brat udziat w wielu najgkszych i najtrudniejszych operacjach
drugiej wojnyswiatowe;j. -

Brytyjskie oddziaty specjalne

Niezaleznie od stynnej SAS, w armii brytyjskiej istniato elé innych
jednostek specjalnych. Podczas wojny, Wielka Brigtatworzyta te
elitarne jednostki, by ay¢ je na ré@nych frontach i zapiganapardziej chwalebn
karty tego odcinka historii. Ten znacznik jestA&akzywany, by wyréni¢ elitarne
jednostki pancerne.

Armia wioska
Cierpiac na niedostatek dobrego sgitg, ktory niejednokrotnie nie
doréwnywat nawet standardami do teggwanego przez Niemcéw,

czy Aliantéw, wiloska armia cechowatag sb wiele wtkszym nestwem,
niz wskazywat by na to obraz kreowany przez brytyjpkopagane Nie liczac
praktycznie catkowitego zniszczenia 10tej armiidczas wczesnej fazy zmac
w pétnocnej Afryce, armia wiloska udowadniatzze jest wymagacym
przeciwnikiem. Najbardziej zagte walki z ich udziatem toczyty sha Sycylii.

Wioskie oddziaty specjalne

Utworzona w listopadzie 1939, dywizja ,Littorio dséalto” czyli
elitarna dywizja natarcia zostala stworzona 32go regimentu
czotgbw , 12go regimentu bersalieréw lekkiej piechoty
zmechanizowanej) oraz 133go regimentu artylerii “Littorio". Najpie
oddelegowana do walki w Alpach, zostapazerzucona do Afryki w 194
i walczyta do bitwy pod El Alamein, gdzie zostat@mal catkowicie zniszczon
a ostatecznie rozyzana w 1942 roku.

===~ | Zasady walki powietrznej nie & uzywanew ponizszych scenariuszach.
Karty Air Sortie sa odktadane na bok i nie @ywa sk ich w tych misjach.

VI. SCENARIUSZE
Osiem scenariuszy na kolejnych stronach opisujeavaghia, ktére miaty
miejsce w okolicy Tobruku w latach 1941-1942, uwgdgiajac przybycie |

korpuséw Afrykaiskich Erwina Rommla do Libii, operacje ,Bitewny r_.:”
Topor” oraz ,Krzyowiec”, a take Bitwe pod Gazal.

Tak jak p@niej skomentowat Churchil: ,Przed Alamein nie odfiémy [
zwycigstw, po Alamein nie zdarzaly¢sporaki.” Gracz brytyjski gdzie |
miat wiele wyzwa i rece petne roboty, by utrzyrdanorale swojej armii! kL
Bitwa pod Gazal jest tematem gCiu z tych scenariuszy; magne by |I
rozgrywane oddzielnie, ale astez Swietna podstaw dla wycia
uproszczonych zasad prowadzenia kampanii, ktéretalyoszawarte
w dodatku z planszami zimew pustynr. Posiadanie tego dodatku nie jest
wymagane do gry w ten, jest on jedynie ujednolieamiwizualnym |
planszy, a zasady m@gzost& $ciagnicte bezpérednio z naszej strony |
internetowejwvww.memoir44.com

TERMINOLOGIA

Uzywamy tej samej terminologii i notacjizytej w dodatku Powietrznym.
Tam gdzie wymagane zasady specjalRdalodnost si¢ do konkretnej karty
pomocy; a warunki zwyestwa od terazaywaja standaryzowanej terminologii:

Tymczasowy cel strategiczny— Medal zwycistwa na takim celu jest
zdobywany i liczy si do puli punktow zwyeistwa tak dtugo jak, pole na
ktorym sk znajdowat nadal jest utrzymywane przez jedngstkiora go

zdobyta. Jéli to pole zostanie opuszczone z jakiegokolwiek pdw (ruch,

ucieczka, eliminacja), medal jest natychmiast tngcbodkiada si go na pole

celu strategicznego, z ktérego zostakidj

Wigkszdéciowy cel strategiczny — Medal zwyotstwa grupy celow
strategicznych naky si¢ tej stronie, ktéra posiada kontgohad wekszaicia

Z nich.

Permanentny cel strategiczny- Medal zwycistwa za to pole jest zdobywany
na state gdy jednostka odpowiedniej ze stron zajtoigpole. Medalu nie
odktada sie na pole, nawet gdy jednostka jescipu

Jak zawsze, kompletna, aktualna baza danych wsalyskiart pomocy mie
by¢ zawsze skonsultowana online na stronie www.memaig, w dowolnym
momencie.

Baw sg dobrze!
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Tlo historyczne

Dwie mile w ghb ladu, na granicy egipsko-libijskiej, przek Halfaya wyznacza naturalny szlak przez wyso& 600 stop
skarg, ktéra rozciga se na potudniowy wschddzado Sollum. Podczas drugiej wojdwiatowej, ktokolwiek kontrolowatat
przekcz posiadat dogp do Libii oraz maliwos¢é wsparcia obrony,dulz oblezenia garnizonu w Tobruku.

Na nieszcgscie dla Brytyjczykéw, od 14 czerwca 1941 roku kotdr nad przeicza nalezata do Afrikakorps generata
porucznika Erwina Rommla. 15go maja, Szczury Pugtyfe] dywizji pancernej zdobywakontrok nad przedcza w wyniku
operacji ,Zwkzty” [Brevity]. Jednak 11 dni potem Rommel kontiaige. Operacja ,Skorpion” angaje jego trzy grupy
uderzeniowe, ktore przejmukontrok nad przesmykiem.

Czas zaczyna uciekaNiemcy przejmy kontrok nad lotniskami na Krecie. Pod naciskami Churclg&nerat Wavell
rozpoczyna operagj,Bitewny topor”. Oswicie 15go lipca, 11sta brygada indyjska wraz zpawmsiem czotgéw Matylda z 4go |
regimentu pancernego, wyrusza w kierunku pizat, ktora niedtugo znanadzie jako przeicz ,Piekielnego Ognia”...

Wyzwanie przed Tal plan rozrysowany, obejmujesz dowodzenie. Resatahjstors. ..
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Wszystkie czotgi aliantow to jednostki elitarndednostki 2 —
Jednostki wyspecjalizowaneZnaczniki nie kda potrzebne.

—— '.-:-;J
Odprawa Zasady specjalne S
Gracz Osi [Niemcy/Wtochy] Dziataja zasady pustyni potnocno afryiskiej (Akcje 9 — zasady _— \__'. :
ok /e 6 kart dowodzenia pustyni potnocno afrykaskie]). Dodatkowo jednostki pancerne ﬁ = *
' Brytyjczykédw mog porusza si¢ tylko o dwa pola i walczy, nie jak o
Gracz Sprzymierzonych [Wielka Brytania] zwykle o trzy. = n =
€ Wez 4 karty dowodzenia. Dziatajp zasady dowodzenia brytyjskiej armii wspélnoty mnwej -

Warunki zwyciestwa
L v "Sl ¢ Zasady broni specjalnej dziataglla dwoch niemieckich jednostek
€ 6 Medali. wyposaonych w br@ przeciwpancerq

Znaczniki wygcia dziatag dla gracza sprzymierzonych, wszystkie Gracz Osi rozktada pole minow&eren 29 -Pola minowe)
pola pom¢dzy znacznikami, z nimi wkznie g polami, za ktére

otrzymuje on medal przy w§giu kazda z jednostek.
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Tlo historyczne

Operacja,Krzyzowiec”, trzecia i w kacu udana préba Brytyjczykbw map na celu ztamanie sit Rommla pod Tobrukiem rozgeacsk
w ulewnym deszczu 18go listopada 1941 roku. Podgdgageden korpus obierat pozyay poblizu przekczy Halfaya, pozostate rozpagy marsz
przez pustyri w trzech kolumnach. Ta znajdap s¢ w centrum skierowata gina Tobruk, by pakczy¢ sig z jednostkami garnizonu plamaymi
przedrzé siec przez oblegarych ich Niemcow. Spiege do przodu 7ma brygada pancerna i 7ma grupa wapdmtarty do lotniska Sidi Rezegh,

niemake docierajic do miejsca, z ktérego bytoby widdobruk.

Doceniajc okazg, wcisnigty pomidzy garnizon miasta oraz nagigajace jednostki pancerne Rommel zareagowat btyskavacZinecydowanym
atakiem lotnisko zostato zag przez 15atdywizje pancera majora Kummela, ktéra naginie przyczaita siw oczekiwaniu...

7ma brytyjska dywizja opancerzona nadeta wzdtid drogi Trigh Capuzzo, bo odzyskdotnisko. Po osignigciu wyrwy na 175 wzgdrzu
brytyjscy czotgici zaczli si¢ przez ny przedziera. Ale czotgi Kummela czekaty z zasadakderzajc szybko i bezliténie. Brytyjczycy rozwanie

wycofali sk rezygnujc z przerzucania kolejnych czotgow przezsk przesmyk, ale Niemcy przgjdzigki temu inicjatywe, przechodac przez
inna przekcz, bardziej na zachdd i zagajSzczurom Pustyni ogromne straty.

Wyzwanie przed Tah plan rozrysowany, obejmujesz dowodzenie. Resstahjistor. ..

Odprawa

Gracz Osi [Niemcy/Wiochy]
€ Wez 5 kart dowodzenia.

Gracz Sprzymierzonych [Wielka Brytania]
€ Wez 4 karty dowodzenia.
€ Wykonujesz ruch jako pierwszy.

Warunki zwyciestwa
¢ 5 Medali.

Lotnisko to tymczasowy cel strategiczny dla obwrstrpodczas gdy
Sidi Rezegh to tymczasowy cel wgEnie dla sprzymierzonych.

Zasady specjalne

Dziatajpa zasady pustyni potnocno afryiskiej (Akcje 9 — zasady
pustyni potnocno afrykaskie]). Dodatkowo jednostki pancerne

Brytyjczykow
zwykle o trzy.

mog porusza si¢ tylko o dwa pola i walczy nie jak

Dziataja zasady dowodzenia brytyjskiej armii wspoéinoty ronwe;.
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Tlo historyczne

Wycofujac sk z bardzo niepewnej pozycji na lotnisku Sidi RezeBlommel szukat okazji, by nafldaempa swojemu
uderzeniu.

Wystat swoje Afrikakorps w kierunku Sidi Omar w rz&&l na umocnienie sina granicy i przeksztatcenie zwysiwa sprzed
paru dni w dobrowolny odwrot armii brytyjskiej.
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Ale jednostki Brytyjskiej Wspoélnoty Narodowej, zaamst ucieka do Egiptu przegrupowaty si okopaty. 25go listopada obie
armie s¢ spotkaty. 21wsza Pancerna nagle znalazianaicelowniku 7dmej Indyjskiej brygady wypaeaej w 25 funtow
artylerie, podczas gdy 15sta Pancerna walczyta z brytyjsiegimentami opancerzonymi do remisu.
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Wyzwanie przed Tal plan rozrysowany, obejmujesz dowodzenie. Resatahjstors. ..
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Odprawa Zasady specjalne =
Gracz Osi [Niemcy/Wiochy] i
& Wez 5 kart dowodzenia. Dzialaja zasady pustyni pétnocno afryiskiej (Akcje 9 — zasady : "

& Jfll.
u'

pustyni potnocno afrykaskie]). Dodatkowo jednostki pancerne
Brytyjczykow mog, porusza si¢ tylko o dwa pola i walczy, nie jak

€ Wykonujesz ruch jako pierwszy.

Gracz Sprzymierzonych [Wielka Brytania] zwykle o trzy.
€ Wez 5 karty dowodzenia. Dziataja zasady dowodzenia brytyjskiej armii wspoéinoty rowe;.
Pot&z znacznik na niemieckiej elitarnej jednostce pameger
. H = s ned Znaczniki nie § wymagane dla czotgow sprzymierzonych, badsa
- (2]
Warunki zwycigstwa z nich jest jednostk elitarm. (Jednostki 2 —  Jednostki
¢ 6 Medali. wyspecjalizowane)

Znaczniki wygcia wyznaczaj lini¢ pol, ktérymi gragcy Niemcami
moze sk wycofywat, by za kada jednostk, ktéra wyjdzie nimi za
plansz dost& jeden medal.

A
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Tlo historyczne

Podizajac za ciosem po udanej operacji Kiawiec, brytyjska 8ma armia wypctta sity Rommla z Cyreneii tuprzed ponownym nadwgteniem |
swoich linii zaopatrzenia. Rozigta s wiec w oczekiwaniu wzdti linii Gazala na pustyni, na zachéd od Tobruku.@yro sile brygad czekaty ‘:
w okopach chronionych przez pola minowe i drut kekty. Najbardziej wysugtym na potudnie posterunkiem byt ten pod Bir Hakeim
utrzymywany przez 1wsazZrancusk brygad Generata Pierra-Marie Koeniga. '

W potudnie 26go maja, Rommel wyprowadzit pozorowaatgk na centralne pozycje linii Gazalaywajac do tego matych grup XX |
zmotoryzowanego korpusu oramigiet zamontowanych na @iarowkach, ktére wzbijaty tumany kurzu by zndyprzeciwnika. Nagpnie pod
ostora nocy wycofat wszystkie dywizje pancerne. Jego jpiawym celem byt manewr flankagy Bir Hakeim. Wrogie pola minowe posidy mu
jako ostona jego flank i tytow!

Pechowo, og¢ 21szej Pancernej zatrzymalg sia wkcej niz trzy godziny wpadag na 7dm dywizje opancerzom i 3cia indyjska brygad

zmotoryzowan, jakies cztery mile od Bir Hakeim. Zadano jej spore stnaityr zdotata zniszczyprzeciwnika. W midzyczasie indyjskiej dywizji
Ariete nie powiodto si zdobycie posterunku nad Bir Hakeim, zostata p@ystana przez ostrzat z 75cio milimetrowych dziahtruskiej 1wszej |
Wolnej Brygady.

Wyzwanie przed Tah plan rozrysowany, obejmujesz dowodzenie. Resstahjistor. .. |

Odprawa Zasady specjalne
Gracz Osi [Niemcy/Wiochy] Dziatajp zasady pustyni potnocno afryiekiej (Akcje 9 — zasady

pustyni poétnocno afrykaskie]). Dodatkowo jednostki pancerne

@ We 6 kart dowodzenia, Brytyjczykdw mog porusza si¢ tylko o dwa pola i walczy, nie jak

€ Wykonujesz ruch jako pierwszy. zwykle o trzy.
Gracz Sprzymierzonych [Wielka Brytania] Dziataja zasady dowodzenia brytyjskiej armii wspoélnoty rnwej

& Wez 5 karty dowodzenia. i wtoskiej armii krélewskiej.

Dziatajp zasady ,,Oazycia” (Akcje 10 — Oazyycia).
Warunki 7wyciestwa Pot& znacznik na kalej niemieckiej elitarnej jednostce piechoty
- (Jednostki 2 - Jednostki wyspecjalizowane)inny znacznik na

€ 5 Medali. niemiecky jednostk inzynieryjna (Jednostki 4  jednostki
Kazdy bunkier polowy jest tymczasowym celem stratemjoz dla inZynieryjne).
grajpcego Osi. Znaczniki wyjcia tworzace linik mog zostad Dziatajp zasady dotyecme broni specjalnej dla jednostek
przekroczone przez jednostki Osi, by otrzg¢reden medal za kda, wyposaonych w bra przeciwpancerq

KQIoPUEL™Y ten Spo=Uiganes Grajcy aliantami rozktada pole minow@eren 29 — Pola minowe)
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Tlo historyczne

Tego samego dnia co bitwa pod Bir Hakeim, 15sta@&aa starta giz reszj 7ej dywizji opancerzonej. Po ,rozjechaniu”
7ej brygady zmotoryzowanej, czolgi natrafity nangilopor ze strony 4ej brygady pancernej Grantowenhickie
wsparcie przeciwpancernegssp@niato, a zasig i sita 75 milimetrowych lufswiezo przybytych Grantow szybko
zmienita stibe na niemieckich czotgach Mark Il w piekto i niepe@¢ jutra.

W koncu, p&nym porankiem 21wsza Pancerna pojawila @d lewej stronie 15stej na nowo rozgrzewawalke
I uderzagc w Brytyjczykow z prawej strony.

Wieksza¢ Grantdw zostata zniszczona, resainuszono do wycofania.
Wyzwanie przed Tah plan rozrysowany, obejmujesz dowodzenie. Resatahjstora. ..

==

=
T
Odprawa Zasady specjalne ="
=
Gracz Osi [Niemcy/Wiochy] Dziatajp zasady pustyni potnocnafrykaiskiej (Akcje 9 — zasady =
% ez 6 kart dowodzera pustyni potnocno afrykaskiej). Dodatkowo jednostki pancerne =

' Brytyjczykédw mog porusza si¢ tylko o dwa pola i walczy, nie jak =

€ Wykonujesz ruch jako pierwszy. zwykle o trzy. ==
Gracz Sprzymierzonych [Wielka Brytania] Dziatap zasady zdobycia Centrum dowodzenia/Namiot = -
® Wes 4 karty dowodzenia. zaopatrzenia  (Akcja 17 - Zdobycie Centrum

dowodzenia/Zaopatrzenia)

Dziataja zasady dowodzenia brytyjskiej armii wspoélnoty ronwe;.
Pot&z znacznik na kadej brytyjskiej elitarnej jednostce pancernej
4 5 Medali. (Jednostki 2 - Jednostki wyspecjalizowane)

Centrum dowodzenia/Namiot zaopatrzenia jest pemtayi® celem
strategicznym dla strony niemieckiej; medal jestlmavany, a namiot
usuwany na poatku nasgpnej tury gracza Osi.

Warunki zwyciestwa
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Tlo historyczne

P&nym rankiem, gdy jego lewa flanka zostata zidimna przez skoordynowany atak niemieckich czotgé@negat Nell

Ritchie, dowddca 8smej armii, wydat rozkaz dwém damgom 1wszej dywizji opancerzonej Norriego by rigzy
z odsiec3.
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Poruszajc sk w kolumnie, 22go brygada pancerna zel&rsk wkrotce z niemieckimi czotgami ustawionymi fromtizl
w formacji bojowej. Zaskoczeni dowddcy czotgow radazyli sie rozproszy zostali przycinieci do piachu. Pozostaio
22giej uciekty na potnoc, by pmzy¢ sie z jedyry nietknkta brytyjska brygad, pancera.
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Wyzwanie przed Tal plan rozrysowany, obejmujesz dowodzenie. Resztahjstors. .. =

=
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Odprawa Zasady specjalne =
== iy
Gracz Osi [Niemcy/Wiochy] Dziataja zasady pustyni potnocno afryiskiej (Akcje 9 — zasady _:__— en
® /e 6 kart dowetzemia) pustyni potnocno afrykéskiej). Dodatkowo jednostki pancerne ,;,*:1'-
Brytyjczykébw mog porusza si¢ tylko o dwa pola i walczy, nie jak Ty
€ Wykonujesz ruch jako pierwszy. zwykle o trzy. b=t
Gracz Sprzymierzonych [Wielka Brytania] Dziatajp zasady dowodzenia brytyjskiej armii wspélnoty manoe;. = -

|

€ Wez 5 karty dowodzenia. Dziatajp zasady dotycre broni specjalnej dla jednostek

wyposaonych w braé przeciwpancerm
Warunki zwyciestwa
€ 5 Medali.

Pola drogi na przeciwlegtych kradziach planszyastymczasowymi
celami strategicznymi analogicznie dla Osi i dl&aAtow.

428 - oMEDITERRANEAN THEATER ('
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Tlo historyeczne

Pomimo zwyagstwa nad 7mp brytyjska dywizja opancerzog natarcie strony niemieckiej stracito impet. Aakorps
Rommla znalazly siteraz w putapce w regionie nazywanym ,kottem” z Biakeim na potudniu, a z Tobrukiem na
potnocy, wcaz w rekach nieprzyjaciela. Dodatkowo pozostaiobrytyjskich dywizji opancerzonych rozrzucone yoyla
wschodzie i potnocy, aggte pola minowe oryginalnej linii umochi®rytyjczykéw blokowaty ruch na zachad.

Mimo to, Brytyjczycy nigwiadomi brakow w niemieckich szeregach nie konkaeali natychmiast. Chwila przerwy
data sitom Rommla czas by przygotawaozycg obronm na linii wzgorz niedaleko Sidi Mufath. W tym samynasie
wloska dywizja , Trieste” przekraczata pola minowe poinoc od Bir Hakeim podegikim ostrzatem wroga dostarczej
niezkedne zaopatrzenie. Wyprowadzony przez Brytyjczykdgo 5czerwca atak na niemieckie pozycje
przygotowany oraz stabo koordynowany i nie udatskrprzedrzé przez niemieck obrore przeciwpancer Okazja na

ostateczne pokonanie Niemcéw zostata zmarnowana.

Wyzwanie przed Tal plan rozrysowany, obejmujesz dowodzenie. Resstahjstors. ..

Odprawa

Gracz Osi [Niemcy/Wtochy]
€ Wez 5 kart dowodzenia.

Gracz Sprzymierzonych [Wielka Brytania]
€ Wez 4 karty dowodzenia.
€ Wykonujesz ruch jako pierwszy.

Warunki zwyciestwa
¢ 6 Medali.

Otwarcie linii zaopatrzenia przechagde] przez brytyjskie pole
minowe jest permanentnym celem strategicznym dl®si. By ja

otworzy¢, grapcy strona niemiecka musi odsténznacznik pola
minowego z wartécia ,0”. Tylko jeden medal zostanie przyznany,

w ten sposéb podczas catej rozgrywki.
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Zasady specjalne

Dziataja zasady pustyni potnocno afryiskiej (Akcje 9 — zasady
pustyni potnocno afrykaskiej). Dodatkowo jednostki pancerne
Brytyjczykébw mog porusza si¢ tylko o dwa pola i walczy, nie jak
zwykle o trzy.

Dziataja zasady dowodzenia brytyjskiej armii wspoélnoty rnee;.

Pol& znaczniki jednostek #tynieryjnych na wskazanych jednostkach
brytyjskich (Jednostki 4 — Jednostki gynieryjne).

Dziatajp zasady dotycce broni specjalnej dla trzech niemieckic
jednostek wyposanych w bra przeciwpancerq

Grajacy aliantami rozktada pole minow@eren 29 — Pola minowe)

@8- oMEDITERRANEAN THEATER ('
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Tlo historyeczne

Odbudowujc swoje sity dziki nowo otwartym liniom zaopatrzeniowym Afrikakorggommla wyrwata si z kotta
zajmupc Bir Hakeim, ale biagrc do niewoli tylko 500 rannych Francuzow. 13go wmex podczas ,Czarnej Nocy”,
21wsza Pancerna rozniosta 322gpancerzog Brygad: na kawatki, zagrajac Tobrukowi i odcinajc Xl korpus na linii
Gazala. Nagpnego dnia Auchinleck potwierdzit rozkaz odwrota denerata Ritchiego.

Obraacy ElI Adem i okolicznych posterunkéw utrzymali pog;, umaliwiajac 1wszej potudniowej dywizji afrykeskiej
ucieczle wzdtwz przybrzenej drogi bez ataku ze strony przeciwnika. Jednakgal nie byta w stanie pondie¢ dwoch
dywizji. Blokowana od wschodu przez dywizje paneemmuszala pozostate z Northumbryjskiej dywizjidagty do
ataku na dywizjdresciai Pavia Nastpnie jedym mozliwa drogg do odwrotu bylo zagbienie s¢ w pustynie i dopiero
skierowanie & na zachod omijag posterunki nieprzyjaciela. Niemieckie czotgi rylgzna potnoc, ale nie mogty
porusza sie na tyle szybko, by zapobiec ucieczce gtéwnychrsityjskich!

Wyzwanie przed Tal plan rozrysowany, obejmujesz dowodzenie. Resstahjstors. ..

Odprawa - .
prawe Zasady specjalne
G Osi [Ni /Wtoch
S SI,[ ISR y]_ Dzialaja zasady pustyni poinocno afryiskiej (Akcje 9 — zasady
¢ Wez 5 kart dowodzenia. pustyni pétnocno afrykaskiej). Dodatkowo jednostki pancerne
Gracz Sprzymierzonych [Wielka Brytania] Brytyjczykédw mog porusza si¢ tylko o dwa pola i walczy, nie jak
) \ zwykle o trzy.
€ Wez 5 karty dowodzenia. - SL ot brytr o ’ sInot :
_ , _ ziatajp zasady dowodzenia brytyjskiej armii wspélnoty rmeej
# Wykonujesz ruch jako pierwszy. i wioskiej armii krolewskiej.
Warunki zwyciestwa
€ 6 Medali.

Znaczniki wyfcia po obu stronach drogi dziafajlla Brytyjczykow
zapewniaic jeden medal za kda jednostk, ktéra opéci nimi
plansz.
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Take your game to
the next level with

}~ OPERATION
. OVERLORD

|7 Relive the battles of WWII
2 on a grand scale, with up
to 4 players to a side!
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NOW AVAILABLE T
in all good game stores, along with our

play MEMOIR '44 BATTLE MAP SERIES
l_:!_i: Overlord maps. ‘
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